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El Plan Digital CoDiCe TIC es un documento de centro que tiene dos intencionalidades: describir la situacion funcional y organizativa del centro
y definir un proyecto de accion.

Los centros participantes en el proceso de certificacion «CoDiCe TIC» deben entregar al equipo técnico el Plan Digital de su centro,
actualizado y adaptado a la normativa vigente.

1. INTRODUCCION

2. MARCO CONTEXTUAL
2.1. Andlisis de la situacion del centro.
2.2. Objetivos del Plan de accion.
2.3. Tareas de temporalizacion del Plan.

2.4. Estrategias y procesos para la difusion y dinamizacion del Plan.

3. LINEAS DE ACTUACION
3.1. Organizacion, gestion y liderazgo.
3.2. Précticas de ensefianza y aprendizaje.
3.3. Desarrollo profesional.
3.4. Procesos de evaluacion.
3.5. Contenidos y curriculos
3.6. Colaboracién, trabajo en red e interaccion social.
3.7. Infraestructura.

3.8. Seguridad y confianza digital.
4. PROPUESTAS DE INNOVACION Y MEJORA

5. EVALUACION
5.1. Seguimiento y diagnostico.
5.2. Evaluacién del Plan.

5.3. Propuestas de mejora y procesos de actualizacion.

1. INTRODUCCION
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Breve justificaciéon y propésitos del Plan

El Plan Digital es la herramienta estratégica que concreta el PEC en actuaciones digitales, garantizando calidad y mejora continua en la
integracion tecnoldgica. Su justificacion se articula en tres ejes: la alineacion institucional con la PGA y el RRI para desarrollar la CD de forma
coherente con el Modelo Educativo Misioneras; la calidad y acreditacion, como documento clave para la renovacién del Nivel 4 y la mejora
futura del nivel; y la respuesta a las necesidades detectadas en el DAFO, priorizando la evaluacion digital y la formacion docente. El Plan
basa sus actuaciones en 3 dimensiones: pedagégica (45%), orientada a consolidar la competencia digital del alumnado, el uso ético de la
tecnologia y metodologias inclusivas; organizativa(35%), centrada en el liderazgo digital, la acreditacion docente y la comunicacion y
convivencia digital; y tecnolégica(20%), destinada a garantizar una infraestructura segura, sostenible y conforme a la normativa vigente.

2. MARCO CONTEXTUAL

2.1. Andlisis de la situacion del centro.

® Datos generales del centro (indicar nimero)

Docentes Alumnado Aulas docencia Otros

27 262 13

® Autorreflexion: Integracién de Tecnologias en los Procesos del Centro

Breve resumen de los resultados obtenidos de la herramienta SELFIE

El diagnéstico mediante SELFIE y Selfie for Teachers sitda al centro en un nivel de madurez digital Experto B2

Resultados principales:

Fortalezas: Destaca una competencia muy alta en el Compromiso Profesional (Area 1) y Contenidos Digitales (Area 2), con un uso eficaz de
herramientas corporativas y creacion de materiales propios.

Mejora: Es prioritario sistematizar la Evaluacion y Retroalimentacion (Area 4), enfocandose en Learning Analytics y rabricas digitales.

CDD: Existe heterogeneidad en el claustro; el objetivo es que el 75% alcance el nivel B2 para reducir la disparidad actual (B1 medio).
Infraestructura: Se cuenta con equipamiento en el 100% de las aulas y red fiable.

Este andlisis fundamenta el Plan Digital para consolidar el Nivel 4 de CoDiCe TIC y avanzar hacia el Nivel 5.

® Autorreflexion: Competencia Digital Docente

Nivel acreditacion CDD Sin nivel Al A2 B1 B2 C1 TOTAL

N* de docentes 9 0 1 1 15 1 27

® Analisis Interno: Debilidades y Fortalezas

Categoria
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Debilidades

2.2. Objetivos del Plan de accioén.

Debilidades:

D.1. Evaluacion y Feedback: Se ha detectado una falta de sistematizacion y de criterios comunes para
evaluar la competencia digital del alumnado. Asimismo, el uso de la analitica del aprendizaje (Learning
Analytics) es todavia insuficiente para ajustar las metodologias y personalizar el aprendizaje de forma
efectiva.

D.2. Heterogeneidad en la Competencia Digital Docente (CDD): Existe una marcada disparidad en las
habilidades digitales entre los miembros del claustro. Ademas, se registra un bajo porcentaje de
docentes con la acreditacion oficial de nivel B2, lo que genera una brecha formativa interna.

D.3. Cultura del Compartir y Gestion de Recursos: Hay una necesidad latente de formalizar y centralizar
el repositorio de Recursos Educativos Abiertos (REA) y de buenas practicas pedagogicas. Actualmente,
existe una dispersion de los recursos didacticos que dificulta su aprovechamiento colectivo.

Estas debilidades son consideradas criticas en las fuentes y se han priorizado como ejes de actuacion
de "Alta Prioridad" para el préximo bienio, especialmente en lo relativo a la creacion de un banco de
rubricas digitales y el impulso de la formacion docente para alcanzar el nivel B2.

Fortalezas:

F.1. Liderazgo y Compromiso de la Direccién: Existe un liderazgo digital claro por parte del Equipo
Directivo, que impulsa la cultura digital y garantiza los recursos necesarios.

Comisién TIC consolidada: El centro cuenta con una Comision TIC activa y estable que coordina el
desarrollo, seguimiento y evaluacion de todas las lineas de actuacién tecnolégica.

Gestion Digital Integral: Los procesos administrativos y de comunicacion estan completamente
digitalizados a través de la plataforma Educamos y el ecosistema de Drive, lo que facilita la colaboracion
interna y la gestion de incidencias mediante sistemas rapidos como codigos QR.

F 2. Infraestructura y Conectividad

Equipamiento Universal: El 100% de las aulas (Infantil, Primaria y ESO) esta dotado de ordenador,
proyector, PDI o Smart TV.

Conectividad Fiable: El centro dispone de una infraestructura de red moderna con Fibra Optica y Wi-Fi
segmentada por perfiles (profesorado/alumnado), protegida por un Firewall de seguridad.

Recursos Moéviles: Se dispone de bolsas de dispositivos (Chromebooks y tablets) para uso rotatorio,
apoyando la atencion a la diversidad y el aprendizaje por proyectos.

F.3. Entorno de Aprendizaje y Competencia Docente

Uso Universal de Plataformas: El uso de Google Classroom como entornos virtuales de aprendizaje
seguros esta generalizado en todas las etapas.

Metodologias Activas e Inclusivas: Se implementan con éxito metodologias como el ABP, Robdtica
Educativa y Flipped Classroom, ademas de herramientas adaptativas como Snappet y Smile & Learn
para la personalizacién del aprendizaje.

Capacidad Docente Consolidada: El profesorado posee un nivel medio de competencia digital
(Integrador B1), destacando especialmente en el compromiso profesional y la creacion de contenidos
digitales propios.

Certificacion Previa: El centro ya ostenta la Certificacién CoDiCe TIC Nivel 4, lo que avala una trayectoria
de integracion tecnolégica transversal y sélida en el tiempo.

Sustentado en el diagnostico DAFO, articula cuatro estrategias clave para la mejora continua:
Estrategia Adaptativa: Implementacion de un "Plan Masivo de Acreditacion B2" para corregir la
heterogeneidad docente aprovechando el marco institucional (D.2+0.1).

Estrategia Defensiva: "Blindaje normativo" mediante la actualizacién del RRI y un plan de mantenimiento
preventivo para proteger la infraestructura y la convivencia frente a la obsolescencia y el ciberacoso
(F.2+A.2).

Estrategia de Supervivencia: Formacion prioritaria en RGPD y seguridad para mitigar riesgos legales.
Estrategia Ofensiva: Potenciacion del marketing digital y la innovaciéon metodolégica para proyectar el
centro hacia el Nivel 5.

Sera necesario definir al menos un objetivo por area, con un limite de dos como maximo.

Area seleccionada Objetivos

Dimensiéon Educativa AREA 2

OE.2.1. Consolidar metodologias activas y el Pensamiento Computacional (PC).
Inclusién de actividades de Robética/PC y uso de herramientas de Inclusién Digital
(Snappet/Smile&Learn) en el 100% de las Programaciones Didacticas de Primaria y ESO.
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Dimensiéon Educativa AREA 4

Dimensiéon Educativa AREA 5

Area seleccionada
Dimensién AREA 1

Organizativa

Dimen_siér_m AREA 3
Organizativa

Dimension AREA 6

Organizativa

Area seleccionada

Dimens'ié_n AREA 7
Tecnoldgica

Dimensién AREA 8
Tecnolégica

2.3. Tareas de temporalizacion del Plan.

OE.4.1. Sistematizar la Evaluacion de la Competencia Digital (CD) y el Feedback.
Creacion de un Banco de Rubricas Digitales (CoRubrics) consensuado y su uso
generalizado para la coevaluacion y autoevaluacion (75% de docentes).

OE.5.1. Formalizar la Secuenciacion de la CD y la gestion de REA.
El 100% de las PDs reflejan la Matriz de Secuenciacién de la CD, y el Repositorio Interno
(Drive) contiene REA categorizados y documentados con licencias Creative Commons (CC).

Objetivos

00.1.1. Garantizar la integracion TIC en la normativa institucional.
Revision y aprobacion del Apartado TIC en el RRIy la PGA, integrando los protocolos de
seguridad y convivencia digital antes de noviembre de 2025.

00.3.1. Reducir la heterogeneidad y promover la Acreditacion CDD Nivel B2.
El 75% del claustro participa activamente en formaciones oficiales para la Acreditacion CDD
(B2) y utiliza el Plan de Acogida TIC para nuevos docentes.

00.6.1. Formalizar el Plan de Comunicacion Digital y Extender el uso de Drive.
Definicién y difusién del Plan de Comunicacion (RRSS/Web) y el 100% de las
comunicaciones formales a familias/alumnado se realizan a través de Educamos/Correo
Corporativo (evitando WhatsApp).

Objetivos

OT.7.1. Asegurar la Sostenibilidad y la compensacién de Brecha Digital.

Aplicacion anual del protocolo de Desafectacion de equipos obsoletos (NIMA/Acta de
Entrega). Mantenimiento de la bolsa de préstamo de dispositivos con el Contrato de Cesion
actualizado.

OT.8.1. Reforzar la Ciberseguridad y el Cumplimiento Normativo.

Adaptacién del RRI/Plan de Convivencia para abordar los riesgos digitales (ciberacoso,
suplantacién). Formacion obligatoria sobre RGPD y Propiedad Intelectual para el 100% de la
comunidad educativa (Plan de Formacion).

Actuacion Temporalizacion Responsable

Integracion Normativa y Operativa: Revisar y adaptar documentos 1.° Trimestre (2025/2026) Equipo Directivo / Coordinador
internos (PEC, PGA, RRI) incluyendo el Plan Digital como anexo TIC

oficia

Impulso de la Acreditacion CDD Nivel B2: Integrar lineas formativas Continuo (Anual)

en el Plan de Formacion para alcanzar el nivel B2. Coordinador Formacién /
Comision TIC.
Formalizacion del Plan de Comunicacion Digital: Creacion y difusion 1.° Trimestre (2025/2026) Comisién TIC / Equipo Directivo.

del documento de estilo y protocolos de comunicacion del centro.

Sistematizacion del Plan de Acogida TIC: Protocolizar la adaptacion 1.° Trimestre (2025/2026) Coordinador TIC / Formacion.
de nuevos docentes mediante un Aula Virtual de Acogida.
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Banco de Rubricas de CD: Creacion y uso obligatorio de un
repositorio de rlbricas consensuadas para evaluar la competencia
digital.

Sistematizacion del Pensamiento Computacional: Consolidar la
robética (Bee-Bot, Arduino) en el curriculo y celebrar la Semana del
Cadigo.

Repositorio Unico de REA: Centralizacion de recursos didacticos
digitales con etiquetado de licencias Creative Commons.

Uso ético de la Inteligencia Artificial (IA): Formacion e integraciéon de
actividades criticas sobre IA generativa en el aula.

Formacion Obligatoria en RGPD y Propiedad Intelectual: Talleres
anuales sobre proteccion de datos y derechos de autor para el
claustro.

Protocolo de Desafectacion (NIMA): Aplicaciéon anual de la normativa
de reciclado de equipos obsoletos y gestion de residuos.

Auditoria Interna de Seguridad: Medicion del cumplimiento de
protocolos de contrasefias y copias de seguridad.

Optimizacion de la Red Wi-Fi: Auditoria y segmentacion de la red
para soportar el Plan de Integracion de Dispositivos Moviles.

2.4. Estrategias y procesos para la difusién y dinamizacion del Plan.

Actuacion

Publicacion Institucional: Subida del Plan Digital completo a la Web
del centro para consulta publica y a las Unidades Compartidas
(Drive) para el claustro.

Presentacion y Aprobacion: Exposicion de las lineas de accion ante
el Claustro, el Consejo Escolar y la CCP para su inclusién en la
PGA.

Dinamizacién Docente: Protocolo de informacién a nuevas
incorporaciones mediante el Plan de Acogida TIC y difusién de la
oferta formativa CDD

Difusién Externa: Publicacion de logros (Robética, Semana del
Cddigo) en redes sociales oficiales (Facebook, Instagram, X)
siguiendo la guia de estilo de la JuntaCyL

3. LINEAS DE ACTUACION

3.1. Organizacion, gestion y liderazgo.

2.0 Trimestre (2025/2026)

Continuo

2.° Trimestre (2025/2026)

2.° Trimestre (2025/2026)

1.° Trimestre (Anual)

Anual (3.° Trimestre)

Anual (2.° Trimestre)

2.° Trimestre (2025/2026)

Temporalizacion

1.° Trimestre (2025/2026)

Septiembre - Octubre (Anual)

Continuo (especialmente 1.°

Trimestre)

Continuo

CCP / Coordinador TIC.

CCP / Coordinador TIC.

Comisién TIC / CCP.

Comisién TIC / CCP.

Coordinador Formacion /
Comisién TIC.

Coordinador TIC / Direccion.

Coordinador TIC / Equipo

Directivo

Coordinador TIC / Direccion.

Responsable

Comisién TIC.

Comisién TIC.

Mentor Digital / Coordinador de

Formacion

Responsable de Redes Sociales

(RRSS)
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Breve descripcion de la linea de trabajo de centro con relacién con la organizacién, gestion y liderazgo y pretensiones a corto-medio
plazo.

La linea de trabajo se centra en un liderazgo digital donde el Equipo Directivo actlia como principal impulsor de la cultura tecnolégica,
garantizando que los objetivos del Plan Digital se integren formalmente en la PGA, el PEC y el RRI. La Comision TIC funciona como motor
estratégico, coordinando el desarrollo y evaluacion de las acciones, mientras que la gestion académica y documental esté digitalizada
mediante Educamos y Unidades Compartidas (Drive) para optimizar tiempos y centralizar recursos.

A corto-medio plazo, el centro pretende renovar la certificacion CoDiCe TIC Nivel 4 y avanzar hacia el Nivel 5. Las metas incluyen
automatizar la gestion de incidencias con sistemas de codigos QR en las aulas, implementar la figura del "Mentor Digital" para dinamizar la
formacién entre docentes y formalizar un Plan de Comunicacién Digital que unifique los canales oficiales (Educamos/Correo corporativo) para
reforzar la seguridad y confianza digital.

® Funciones, tareas y responsabilidades

Equipo directivo

Dentro de la estructura organizativa del centro, las funciones del Equipo Directivo son fundamentales para garantizar la cohesion
pedagdgica, la gestion de recursos y el liderazgo en la transformacion digital. Sus responsabilidades principales, segin los documentos
institucionales, se resumen en los siguientes puntos: 1. Liderazgo y Planificacion Estratégica ¢, Impulso de la cultura digital: Actia como el
principal motor de la transformacion tecnoldgica, garantizando que los objetivos del Plan Digital se integren en la Programacion General
Anual (PGA). ¢, Definicién de principios educativos: Es el 6rgano encargado de expresar y dar continuidad a los principios que definen el
modelo educativo del centro. ¢ Asesoramiento y unificacion: Funciona como un 6rgano de asesoramiento para el Director General en la
animacién, unificaciéon y coordinacién de todas las actividades del colegio. 2. Gestion de Recursos y Normativa ¢ Dotacion de recursos:
Asegura la disponibilidad de los recursos materiales y tecnolégicos necesarios para el desarrollo del curriculo. ¢, Revisién normativa: Lidera
la actualizacion y revision de documentos clave como el Reglamento de Régimen Interior (RRI) para incluir protocolos de seguridad,
convivencia digital y el uso ético de las TIC. ¢, Gestion del profesorado: Es responsable, junto al coordinador TIC, de convocar y realizar las
reuniones informativas del Plan de Acogida TIC para los docentes de nueva incorporacion. 3. Convivencia, Crisis y Comunicacién ¢, Gestion
de la convivencia: Forma parte activa de la Comision de Convivencia especifica (junto al tutor, orientador y coordinador de convivencia) para
analizar y resolver conflictos o casos de posible acoso escolar. ¢ Comunicacién de crisis: Integra el Equipo de Comunicacion de Crisis,
determinando las estrategias para afrontar situaciones extraordinarias que amenacen los objetivos o la imagen del centro. ¢, Apoyo a la
comunicacion: Respalda al equipo de marketing en todas las acciones donde la comunicacion institucional sea un elemento fundamental. 4.
Evaluacién y Seguimiento ¢ Evaluacion institucional: Actia como agente evaluador de la PGA y del propio centro, analizando el grado de
cumplimiento de los objetivos y la eficacia de la practica docente. ¢, Supervision pedagdgica: El director, como parte del equipo, evalla las
programaciones didacticas y el funcionamiento de los departamentos para proponer mejoras en la memoria final de curso. ¢, Seguimiento del
Plan Digital: Lidera, junto a la Comisién TIC, la elaboracion de la memoria anual que recoge el grado de consecucién de los objetivos
tecnologicos y pedagoégicos. En resumen, el Equipo Directivo no solo gestiona la parte administrativa, sino que es el garante de que el
Ideario y el Caracter Propio del centro se traduzcan en practicas diarias efectivas, seguras y actualizadas a las demandas de la sociedad
digital.

Comisién TIC
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La Comisién TIC, liderada por el Coordinador TIC, actia como el enlace fundamental entre el Equipo Directivo, la Comisiéon de Coordinacion
Pedagdgica (CCP) y el claustro para asegurar que la integracion de las tecnologias esté planificada y documentada. Sus funciones se
renuevan anualmente en la Programacion General Anual (PGA) y se agrupan en las siguientes areas de responsabilidad: 1. Coordinacion y
Liderazgo Estratégico ¢, Gestion del Plan Digital: Coordinar el desarrollo, seguimiento y evaluacion de todas las lineas de actuacion del Plan
Digital CoDiCe TIC. ¢, Integracién Curricular: Actuar como motor para asegurar que la CCP traslade la secuenciacion de la Competencia
Digital (CD) y las estrategias metodologicas (como ABP o Robética) a las programaciones didacticas de todas las areas. ¢, Difusion
Institucional: Presentar las lineas de accién del plan ante el Claustro, el Consejo Escolar y la CCP para su aprobacion oficial. 2. Gestion de
Recursos e Infraestructura ¢ Mantenimiento Técnico: Gestionar el inventario del centro y supervisar el protocolo de resolucién de incidencias
tecnoldgicas. ¢, Soporte Operativo: Analizar mensualmente los informes de fallos de hardware o red registrados a través del sistema de
formularios QR para priorizar las reparaciones y renovaciones. ¢, Administracion de Cuentas: Centralizar la gestion, entrega y activacion de
las credenciales de acceso a las plataformas corporativas como Educamos y G Suite. 3. Dinamizacion Pedagoégica y Formacion ¢, Cultura
del Compartir: Promover la creacion de materiales didacticos propios y dinamizar el repositorio Gnico de Recursos Educativos Abiertos (REA)
en las unidades compartidas de Drive. ¢, Plan de Acogida: Elaborar y actualizar tutoriales, guias y materiales para el Aula Virtual de Acogida,
facilitando la integracion inmediata de nuevos docentes, alumnos y familias. ¢ Formacion Continua: Detectar las necesidades formativas del
claustro (mediante herramientas como Selfie for Teachers) y orientar a los docentes en su itinerario para obtener la Acreditacion CDD Nivel
B2. 4. Seguimiento y Evaluacion ¢, Informes de Progreso: Realizar reuniones trimestrales para analizar métricas de uso de las aulas virtuales
y elaborar informes de seguimiento para la CCP. ¢ Memoria Final: Colaborar con el Equipo Directivo en la redaccion de la Memoria Final de
Centro, detallando especificamente: ¢, El grado de implementacion del Banco de Rubricas de CD. ¢ La participacion del profesorado en el
repositorio de recursos. ¢, La eficacia de las normas del Reglamento de Régimen Interior (RRI) respecto al uso seguro de dispositivos y la
convivencia digital.

Responsable de la coordinaciéon TIC / Responsable de medios informaticos

El Responsable de la coordinacion TIC (o Responsable de medios informaticos) actia como el motor operativo y estratégico de la
transformacion digital en el centro, sirviendo de enlace fundamental entre el Equipo Directivo, la Comisién de Coordinacion Pedagogica
(CCP) y el resto del claustro. A continuacion, se detallan sus funciones especificas seguin las dimensiones del Plan Digital: 1. Liderazgo y
Planificacion Estratégica ¢, Gestion del Plan Digital: Es el responsable principal de coordinar el desarrollo, seguimiento y evaluaciéon de todas
las lineas de actuacion del Plan CoDiCe TIC. ¢ Alineacion Institucional: Garantiza que los contenidos y tareas digitales estén alineados con
la Programacion General Anual (PGA) y los objetivos de certificacion del centro. ¢, Participacion en Organos: Presenta las lineas de accion
ante el Claustro, el Consejo Escolar y la CCP para asegurar su aprobacion e integracion normativa. 2. Gestién de Recursos e Infraestructura
¢ Mantenimiento del Inventario: Gestiona el inventario tecnolégico del centro y planifica la renovacion progresiva de equipos obsoletos. ¢,
Gestion de Incidencias: Administra el protocolo de resolucion de fallos técnicos a través del sistema de formularios digitales con cédigo QR,
analizando mensualmente los informes para priorizar reparaciones de hardware o red. ¢, Control de Accesos: Centraliza la coordinacion para
la entrega, activacion y gestion de credenciales de las plataformas corporativas (Educamos y G Suite/Google Workspace). 3. Apoyo
Pedagégico y Formacion (Area 3) ¢ Dinamizacién del Claustro: Impulsa la "cultura del compartir" recursos y promueve que el profesorado
alcance la Acreditacion CDD Nivel B2. ¢, Plan de Acogida TIC: Junto al director, convoca reuniones informativas para docentes de nueva
incorporacion, entregando la documentacién técnica necesaria y guiandoles en el conocimiento de las herramientas del centro. ¢ Guia para
Alumnos y Tutores: Colabora con los tutores para guiar a los alumnos nuevos en el manejo de las herramientas TIC que utiliza el colegio. 4.
Gestién de Contenidos y Seguridad (Area 5 y 8) ¢, Administracion del Repositorio: Mantiene y organiza el repositorio central en Google Drive,
asegurando que los materiales (REA) estén correctamente estructurados y documentados. ¢, Monitorizacion de Seguridad: Realiza un
seguimiento diario de los registros de actividad en el Aula Virtual y supervisa el cumplimiento del Reglamento de Régimen Interior (RRI) en lo
referente al uso seguro de dispositivos. ¢, Uso de Canales Oficiales: Monitoriza que el profesorado utilice exclusivamente los canales
formales (Educamos y correo corporativo) para la comunicacién con familias, evitando aplicaciones de mensajeria no profesionales. 5.
Seguimiento y Evaluacion (Area 4) ¢, Informes de Progreso: Elabora informes trimestrales sobre métricas de uso de las plataformas y
efectividad del soporte técnico para presentarlos a la CCP. ¢ Memoria Final: Colabora con el Equipo Directivo en la redaccion de la Memoria
Final de Centro, evaluando el grado de cumplimiento de los objetivos SMART y proponiendo ajustes para el curso siguiente.

® Relacion del Plan Digital con documentos y planes institucionales

Documento Institucional Relacién con el Plan Digital (indicar n.° pagina y/o apartados
Documento Institucional especificos)
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Proyecto educativo El Plan Digital CoDiCe TIC se define como la herramienta estratégica que traduce la vision
del PEC en acciones digitales concretas, garantizando que la tecnologia sea coherente con
el "Modelo Educativo Misioneras". Segun el apartado 3.1.2, su relacion se establece en la
dimensién de Fines y Valores / Misién Educativa, donde las TIC son un medio clave para la
formacion integral del alumnado. El PEC fundamenta el uso de la Competencia Digital (CD)
de forma transversal en el curriculo para fomentar la comprension lectora, el espiritu critico y
el pensamiento computacional. Dentro del propio PEC, en su apartado de Vision, se explicita
la intencién de potenciar las nuevas tecnologias para que el alumnado sea competente en el
campo tecnoldgico en el futuro. Asimismo, su Linea Metodoldgica destaca el fomento de las
TIC para desarrollar una actitud racional y critica hacia las mismas. Finalmente, el Plan
Digital se integra formalmente como un Anexo Oficial del PEC para asegurar su

cumplimiento normativo.

® Integracion de las TIC en los procesos administrativos y educativos

Ambito

Gestion

Gestion

Gestion

Gestion

Ambito

Organizacion

Organizacion

Organizacion

Herramienta

Educamos

Unidades Compartidas (Drive)

Formulario digital con Cédigo
QR

SELFIE

Herramienta

Secretaria Virtual (Web del
centro)

Correo Corporativo

Sociescuela

3.2. Practicas de ensefianza y aprendizaje.

Utilidad

Se utiliza para el registro sistematico de faltas (control de absentismo), la gestion
de calificaciones, la realizacién de tutorias y la comunicacién formal con las
familias

Su utilidad principal es centralizar el repositorio del claustro, incluyendo
programaciones didacticas, actas de reuniones y recursos, combatiendo asi la
dispersiéon de documentos

Permite el registro rapido de fallos de hardware o software en las aulas,
facilitando que el Coordinador TIC y el equipo de mantenimiento prioricen y
resuelvan las averias de forma eficiente

Herramientas empleadas para la autoevaluacion del centro y la recogida de
evidencias necesarias para la certificacion oficial CoDiCe TIC

Utilidad

Sirve para la digitalizacion de trdmites administrativos comunes, tales como la
descarga de documentos, gestion de justificantes y permisos de salidas

Se establecen como los canales obligatorios para la transmision de decisiones,
acuerdos del Plan Digital y el trabajo colaborativo entre los miembros del equipo
docente

Herramientas informéticas destinadas al registro y gestion de la convivencia
escolar, permitiendo la deteccién y seguimiento de casos de ciberacoso o
conflictos
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Breve descripcion de la linea de trabajo de centro con relacion a las practicas de ensefianza y aprendizaje y pretensiones a corto-medio plazo.

Linea de trabajo actual El centro emplea las TIC como medio esencial para la atencién a la diversidad bajo un enfoque activo y participativo.
Se priorizan metodologias como el ABP y Flipped Classroom, apoyadas en herramientas colaborativas. La inclusion se garantiza mediante
los principios del DUA. Ademas, se integra el pensamiento computacional y la roboética en areas STEM, junto a un Plan de Lectura que
fomenta la alfabetizacion informacional digital.

Pretensiones 2025-2027: Consolidar el Nivel 4.mProtocolo MD: Crear un marco formal para el uso seguro de dispositivos méviles en el aula e
integrarlo en el RRI. IA Etica: Formar al profesorado y alumnado en el uso critico y regulacién de la Inteligencia Artificial generativa. Espacios
(EFA): Adecuar las aulas mediante proyectos de innovacion para favorecer la experimentacion tecnoldgica. Personalizacion: Generalizar el
uso de herramientas adaptativas como Snappet y Smile & Learn en Primaria y ESO.

® Procesos de integracion didactica de las TIC

Estrategias paralaintegracion de las TIC

¢, Como Objeto de Aprendizaje: El alumnado adquiere la Competencia Digital (CD) mediante la secuenciacion de contenidos especificos en
todas las etapas. Esto incluye el desarrollo del Pensamiento Computacional y la Robética desde Primaria hasta ESO, utilizando herramientas
como Scratch, Code, LEGO WeDo, Spike o Arduino

Como Entorno de Aprendizaje: Se han consolidado Google Classroom como los entorno virtual de aprendizaje universales. Las aulas estan
equipadas con PC, Proyectores, PDI o Smart TV, garantizando la ubicuidad del acceso a recursos digitales en cada sesion

Como Medio para la Inclusion (Diferenciacién): Las TIC son el vehiculo principal para la respuesta a las Necesidades Especificas de Apoyo
Educativo (NEAE). Se emplean herramientas adaptativas como Snappet y Smile & Learn, que permiten individualizar las tareas y el
feedback segun el ritmo de cada alumno.

Metodologias Activas: Se fomenta el uso generalizado del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y el Flipped Classroom (aula invertida).
El alumnado utiliza dispositivos para la investigacion, la creacion de contenidos multimedia y la resolucién de problemas reales o simulados

Enfoque STEM e Indagacioén: Se integran proyectos de Roboética Educativa y disefio en las areas de ciencias y tecnologia para fomentar el
pensamiento critico y el espiritu cientifico. Por ejemplo, en Ciencias Naturales se utilizan tabletas para registrar informacién del entorno y
realizar investigaciones guiadas

Alfabetizacion Informacional y Critica: Vinculada al Plan de Lectura, la estrategia se centra en la blsqueda guiada, la seleccion de fuentes
fiables y la discriminacién de informacion en diferentes soportes digitales (CD1)

Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA): La tecnologia facilita multiples medios de representacion (videos, infografias, audios), expresion
(presentaciones orales apoyadas en TIC, grabaciones) e implicacion (gamificacion con Kahoot o Quizziz)

® Criterios y modelos metodolégicos y didacticos

Criterios comunes Tecnologia educativa

Enfoque Constructivista y Competencial a integracion de las TIC no es un fin en si mismo, sino un medio
para que el alumnado construya su propio conocimiento. Se parte
del nivel competencial del alumno para introducir experiencias
digitales progresivas, pasando de consumidores a creadores de
contenido. Se prioriza el uso de la tecnologia para la resolucion de
problemas y la aplicaciéon de conocimientos en contextos reales.
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Inclusion y Accesibilidad (DUA)

Transversalidad e Interdisciplinariedad

Seguridad y Ciudadania Digital

Estandarizacion de Entornos

La tecnologia actia como palanca principal para la equidad. Se
aplican los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA)
ofreciendo mdltiples formas de representacion (texto a voz,
subtitulos, aumento de tamafio de letra), accién y expresion (uso de
audios, videos 0 mapas mentales para demostrar lo aprendido). Se
utilizan herramientas adaptativas como Snappet para personalizar el
ritmo de aprendizaje.

La Competencia Digital (CD) se trabaja de forma transversal en
todas las areas y materias, no solo en las tecnolégicas. Se vincula
con planes institucionales como el Plan de Lectura (alfabetizacion
informacional y lectura digital) y proyectos interdisciplinares (STEM,
Comunica).

Existe un criterio estricto de uso seguro y responsable. Se prohibe el
uso de dispositivos personales mdviles en el centro; todo trabajo se
realiza con dispositivos corporativos y cuentas institucionales
(Educamos/Google/Microsoft) para garantizar la proteccion de datos.
Se fomenta la "etiqueta digital" y el respeto a la propiedad intelectual
(uso de licencias Creative Commons).

Se establece un entorno virtual unificado para evitar la dispersion.
Educamos se utiliza para la gestién y comunicacion formal, mientras
que Google Classroom son los entornos pedagdégicos obligatorios
para el flujo de trabajo docente-discente.
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Criterios comunes Tecnologia educativa Enfoque Constructivista y
Competencial La integracién de las TIC no es un fin en si mismo,
sino un medio para que el alumnado construya su propio
conocimiento. Se parte del nivel competencial del alumno para
introducir experiencias digitales progresivas, pasando de
consumidores a creadores de contenido. Se prioriza el uso de la
tecnologia para la resolucion de problemas y la aplicacion de
conocimientos en contextos reales. Inclusion y Accesibilidad (DUA)
La tecnologia actia como palanca principal para la equidad. Se
aplican los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA)
ofreciendo multiples formas de representacion (texto a voz,
subtitulos, aumento de tamafio de letra), accién y expresion (uso de
audios, videos o mapas mentales para demostrar lo aprendido). Se
utilizan herramientas adaptativas como Snappet para personalizar el
ritmo de aprendizaje. Transversalidad e Interdisciplinariedad La
Competencia Digital (CD) se trabaja de forma transversal en todas
las &reas y materias, no solo en las tecnoldgicas. Se vincula con
planes institucionales como el Plan de Lectura (alfabetizacion
informacional y lectura digital) y proyectos interdisciplinares (STEM,
Comunica). Seguridad y Ciudadania Digital Existe un criterio estricto
de uso seguro y responsable. Se prohibe el uso de dispositivos
personales mdviles en el centro; todo trabajo se realiza con
dispositivos corporativos y cuentas institucionales
(Educamos/Google/Microsoft) para garantizar la proteccion de datos.
Se fomenta la "etiqueta digital" y el respeto a la propiedad intelectual
(uso de licencias Creative Commons). Estandarizacion de Entornos
Se establece un entorno virtual unificado para evitar la dispersion.
Educamos se utiliza para la gestién y comunicacion formal, mientras
gue Google Classroom son los entornos pedagdgicos obligatorios
para el flujo de trabajo docente-discente. Evaluacién Formativa y
Feedback

Modelos metodoldgicos y didacticos

Metodologias Activas y Participativas

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

Flipped Classroom (Aula Invertida)

Gamificacioén

La tecnologia se utiliza para diversificar la evaluacion. Se emplean
herramientas digitales para la autoevaluacion, coevaluacion y
heteroevaluacion (banco de rabricas digitales, formularios),
permitiendo un feedback inmediato y constante al alumnado.

Tecnologia educativa

Uso generalizado de herramientas que sitian al alumno como
protagonista. Se emplean dispositivos (Chromebooks, tablets, PCs)
para que el alumnado investigue, cree y comparta, superando el
modelo meramente expositivo.

El alumnado utiliza las TIC para investigar, colaborar y elaborar un
producto final digital (presentaciones, videos, podcasts, revistas
digitales). Se estructuran situaciones de aprendizaje donde la
tecnologia es un recurso obligatorio para resolver retos.

Se utiliza para optimizar el tiempo de aula. El alumnado accede a
contenidos tedricos (videos explicativos, tutoriales) en casa o
previamente a través de las aulas virtuales (Classroom), dedicando
el tiempo de clase a la practica y resolucion de dudas.

Integracién de dinamicas de juego mediante aplicaciones como
Kahoot, Quizziz, Genially o Wordwall para motivar, repasar
contenidos y realizar evaluaciones formativas lldicas.
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Aprendizaje Cooperativo

Pensamiento Computacional y Robética (STEM)

Investigacion e Indagacion

® Procesos de individualizacion para lainclusion educativa

Accion individualizada

Adaptacion de acceso al texto para dificultades de lectura/dislexia

Aprendizaje adaptativo y ritmos personalizados

Compensacion de dificultades de escritura.

Apoyo a la discapacidad visual

Apoyo a la discapacidad auditiva

Organizacion y Funciones Ejecutivas (TDAH)

Enriquecimiento para Altas Capacidades

Uso de herramientas colaborativas en la nube (Google Drive, Docs,
Slides) que permiten la edicion simultanea y el trabajo en equipo,
tanto presencial como virtual, asignando roles rotativos dentro de los
grupos.

Implementacién vertical desde Primaria a ESO. Se utilizan recursos
manipulativos y de programacion como Lego WeDo, Lego Spike,
Scratch y Arduino, asi como simuladores, para desarrollar el
razonamiento Igico y la resolucion de problemas técnicos.

Uso guiado de internet para la busqueda, seleccion y curaciéon de
contenidos (Webguest, caza del tesoro). Se ensefia a contrastar
fuentes y a gestionar la informacion para transformarla en
conocimiento, utilizando buscadores seguros y bibliotecas digitales.

Tecnologia educativa

Uso de tipografias claras, aumento de tamafio de letra y ajuste de
interlineado (1,5) para facilitar la decodificacion visual. Fuentes
especificas como OpenDyslexic, procesadores de texto (Word/Docs)
para ajustar formato, y software de lector inmersivo.

Ajuste automatico de la dificultad de los ejercicios segun el nivel de
dominio del alumno en tiempo real para refuerzo o ampliacion.
Plataforma Snappet (Matematicas, Lengua, Inglés) y Smile & Learn
en Primaria para itinerarios individualizados.

Permitir la entrega de tareas mediante canales alternativos al texto
escrito, reduciendo la fatiga motriz o cognitiva. Herramientas de
dictado por voz (speech-to-text), grabadoras de audio (Audacity),
creacion de podcasts o videos para evaluaciones orales.

Adaptacién del entorno visual y acceso a contenidos mediante
magnificacion o conversion de formato. Lupas digitales, monitores
adaptados (ONCE), configuracion de alto contraste o inversion de
colores en pantallas, y lectores de pantalla.

Garantizar el acceso a la informacion oral y audiovisual mediante el
canal visual. Uso de subtitulos en videos (YouTube, plataformas
educativas), sistemas de FM conectados a dispositivos y
amplificacion de audio en el aula.

Estructuracion de tareas, gestion del tiempo y secuenciacion de
pasos para mejorar la autonomia. Tableros digitales Kanban (para
planificacion visual de tareas), temporizadores digitales para
fragmentar el trabajo y listas de verificacion (checklist) visuales.

Actividades de profundizacion, investigacion autbnoma y creacion de
productos complejos. Programacién avanzada con Scratch/Arduino,
herramientas de disefio 3D (Tinkercad, SketchUp), y editores de
video/presentaciones (Genially, Canva) para proyectos creativos.
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Andamiaje para la incorporacion tardia / desconocimiento del idioma. = Apoyo visual y traduccion inmediata para acceder al curriculo
mientras se adquiere la lengua vehicular. Traductores online,
diccionarios visuales digitales, aplicaciones de aprendizaje de
idiomas (Duolingo, Byme) y uso de imagenes/pictogramas en
tabletas.

Autoevaluacion y regulacion del esfuerzo (Educacion Fisica) Visualizacion del propio desempefio para la autocorreccion motriz y
objetivacion del esfuerzo fisico. Grabacién y analisis de video
(andlisis biomecénico) en tabletas/Chromebooks y uso de
pulsémetros o apps de registro de actividad.

Evaluaciéon multinivel y flexible (DUA) Ofrecer multiples opciones para demostrar lo aprendido, reduciendo
la ansiedad ante el examen tradicional. Herramientas de respuesta
interactiva como Kahoot, Quizziz o Plickers; creacion de mapas
mentales digitales (CmapTools) o murales digitales (Padlet).

3.3. Desarrollo profesional.
Breve descripcion de la linea de trabajo de centro con relacion al desarrollo profesional y pretensiones a corto-medio plazo.

El area de Desarrollo Profesional se centra en reducir la heterogeneidad de la CDD. La linea de trabajo se basa en la deteccién sistematica
de necesidades (SELFIE, encuestas) y la articulacién de la formacién con el CFIE mediante una modalidad dual: Grupos de Trabajo para la
transferencia al aula y actividades abiertas. Se priorizan tematicas como la evaluacion digital, la ciberseguridad (RGPD) y el uso de la IA.
Asimismo, se consolida el protocolo de integracion con la figura del "Mentor Digital".

A corto-medio plazo (2025-2027), las pretensiones son:

1. Alcanzar la Acreditacion CDD Nivel B2 en el 75% del claustro.

2. Sistematizar la acogida creando materiales de Autoformacion como recursos de consulta permanente.

3. Fomentar el uso avanzado de Drive para crear repositorios compartidos y evitar la dispersion de recursos.

4. Garantizar la aplicacion curricular real de la formacion recibida en robética e IA.

® Deteccion de las necesidades formativas del profesorado.
E/I’Je't:%?noqjggeado Se realiza una deteccién sistematica anual mediante la herramienta SELFIE for Teachers
® Selfie for Teachers para medir el nivel de Competencia Digital Docente (CDD). Se complementa con un
& Otros (especificar): formulario interno (Google Forms) para recoger intereses especificos (1A, ABP). Ademas, la
Comision TIC y la CCP integran el analisis DAFO, las propuestas de la Memoria Final del
curso anterior y la evaluacion de los Proyectos de Innovacion (PIE) para alinear la formacion
con los objetivos estratégicos.

® Estructuracion del proceso formativo para laintegracion de las TIC en el curso actual

;Se evalla la
aplicacion en el

Modalidad Titulo N.° de participantes  Nivel CDD aula?
Curso Personalizar la ensefianza y automatizar la Claustro general (Se B2 @ si O No
evaluacion (Inteligencia Artificial) busca acreditar al

75% del claustro)

Curso Potenciando climas de respeto y Profesorado de 5° y @ sSi O No
convivencia. Practicas restaurativas y 6°E.P.y 1°a 4°
mediacién escolar ESO
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Curso Diversidad y problemas de conducta Profesorado de
Infantil y 1° a 4° de
E.P.

Grupo de trabajo Estimulacion Temprana Profesorado
interesado

Grupo de trabajo Internacionalizacion del Centro (Erasmus +) Equipo Erasmus y
profesorado
implicado

Curso Acreditacion de la Competencia Digital Objetivo: 75% del

Docente claustro

® Estrategias de acogida para la integracién y adaptacién del profesorado

Estrategias de acogida

Jornada de Formacién y Acogida (Septiembre) Reunién informativa obligatoria en los
primeros dias de septiembre donde se explican las directrices del Plan Digital, las normas de
uso de las TIC recogidas en el RRI y se fomenta la participacion en el itinerario formativo.

Entrega de la Guia de Acogida Digital y Credenciales. Facilitacién de usuarios y contrasefias
para las plataformas corporativas (Educamos, G Suite/Microsoft 365) y redes Wi-Fi
(Ced_Docencia). Entrega de documentacion sobre protocolos de incidencias y gestion
digital.

Figura del "Mentor Digital" Asignacion de un docente con alta competencia digital que
acomparfia al nuevo profesorado durante el primer trimestre. Su funcién es orientar en el uso
de los recursos corporativos, la estructura de Classroom y guiar el itinerario hacia la
acreditacion CDD Nivel B2.

Inclusion operativa en el Ecosistema Digital (Drive) Incorporaciéon inmediata del docente a los
grupos de trabajo en la nube (OneDrive, SharePoint y canales de nivel/ciclo) para acceder a
programaciones y documentacion oficial.

Aula Virtual de Acogida y Autoformacion. Habilitacion de un espacio virtual (Drive) con
materiales autoformativos, tutoriales de herramientas del centro y guias de consulta
permanente sobre gestion digital y propiedad intelectual para facilitar la adaptacion
autébnoma.

Formacion en Protocolos de Seguridad y Gestion. Instruccién especifica sobre el registro de
incidencias (uso de cédigos QR), prohibicién de dispositivos personales del alumnado,
cumplimiento del RGPD y uso de canales oficiales (Educamos) para la comunicacion con
familias.

3.4. Procesos de evaluacion.

@ si O No
@ Si O No
B1 © Si O No
B2 O Si O No

Responsable

Director y Coordinador TIC.

Director y Coordinador TIC.

Mentor Digital (Docente asignado) y
Coordinador TIC.

Coordinador TIC.

Coordinador TIC y Coordinador de
Formacion

Coordinador TIC y Mentor Digital.
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Breve descripcion de la linea de trabajo de centro con relacion a los procesos de evaluacion y pretensiones a corto-medio plazo.

La linea de trabajo prioriza una evaluacién continua y formativa que integra herramientas digitales (Forms, Kahoot, Quizziz, Snappet) para
facilitar la autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacion, ofreciendo feedback inmediato al alumnado. Actualmente, el centro se enfoca en
superar la falta de sistematizacion de criterios comunes detectada para evaluar especificamente la Competencia Digital (CD).

A corto-medio plazo, el objetivo estratégico (OE.4.1) es sistematizar la evaluacion de la CD. Las pretensiones incluyen la creacion y uso
obligatorio de un Banco de Rubricas Digitales consensuado por parte del 75% del claustro. Asimismo, se impulsara la formacién en Analitica
del Aprendizaje (Learning Analytics) para interpretar los informes de actividad de las aulas virtuales y personalizar la ensefianza. La CCP
garantizara que el 100% de las Programaciones incluyan los indicadores de logro de la CD siguiendo la transversalidad entre etapas y

Cursos.

® Procesos educativos: Herramientas empleadas por el centro...

Proceso de evaluacién

para evaluar por competencias al alumnado
(entre ellas, la CD).

® Procesos organizativos

Proceso de evaluacion

Tipo de herramienta

Rubricas de evaluacion
(CoRubrics, Additio/iDoceo)
Plataformas de aprendizaje
adaptativo (Snappet, Smile &
Learn)

Herramientas de respuesta
interactiva y gamificacion
(Kahoot!, Quizziz, EdPuzzle)
Portfolios y Diarios de
Aprendizaje
(Digitales/Analogicos)

Listas de cotejo y Escalas de
valoracion

Tipo de herramienta

Descripcion

Matrices de valoracion integradas en las
programaciones que desglosan los criterios de
evaluacion en niveles de desempefio. Se utilizan para
calificar productos finales (videos, presentaciones,
murales digitales) y medir objetivamente la adquisicion
de competencias, incluida la Competencia Digital (CD),
permitiendo al alumnado conocer previamente qué se
espera de él.

Software que registra en tiempo real el progreso del
alumnado en materias instrumentales (Matematicas,
Lengua, Inglés), proporcionando informes de datos
objetivos sobre el dominio de estandares y
competencias para la evaluacion continua y formativa.
Aplicaciones para realizar evaluaciones diagndsticas o
formativas mediante cuestionarios lidicos y videos
interactivos, facilitando la comprobacion inmediata de
conocimientos y la motivacion del alumnado.
Recopilacion sistematica de evidencias de trabajo
(grabaciones, textos, proyectos) almacenadas en
entornos fisicos o virtuales (Google Drive). Permiten
valorar la evolucién del desempefio, la reflexion sobre el
propio aprendizaje (aprender a aprender) y la
competencia digital en la gestién de archivos.
Instrumentos de observacion sistematica utilizados para
registrar la presencia o ausencia de conductas,
habilidades o tareas especificas (ej. uso seguro de
dispositivos, trabajo cooperativo) durante el desarrollo de
las situaciones de aprendizaje.

Descripcion
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Gestion de los espacios y los agrupamientos

® Procesos tecnoldgicos

Proceso de evaluacion

Equipamientos: ordenadores de aula, de las
salas de informatica, prestables al
alumnado, reprografia.

Programacion de Aula 'y
Cuadrantes de Reserva

Cuestionarios de Autoevaluacion
Docente (Listas de control y
Escalas de valoracion)
Herramienta SELFIE

Tipo de herramienta

Formulario Digital con Cédigo
QR (Registro de Incidencias)
Herramienta SELFIE (Apartado
Infraestructura)

Prestables al alumnado (Brecha
Digital)

Contrato de Cesion y Encuestas
de Deteccion

Reprografia

Cadigos de usuario individuales
Gestién del ciclo de vida (Bajas
y Reciclaje)

Protocolo de Desafectacion
(NIMA y Acta de Entrega)

Organizacion flexible de espacios (fisicos y virtuales) y
tiempos para permitir agrupamientos variados
(individual, parejas, pequefios grupos, gran grupo) y el
uso rotatorio de espacios comunes como las aulas de
informéatica o la biblioteca mediante horarios
preestablecidos.

Organizacion flexible de espacios (fisicos y virtuales) y
tiempos para permitir agrupamientos variados
(individual, parejas, pequefios grupos, gran grupo) y el
uso rotatorio de espacios comunes como las aulas de
informéatica o la biblioteca mediante horarios
preestablecidos.

Cuestionario anual estandarizado para realizar un
diagnéstico del centro que incluye la valoracién de la
infraestructura, los espacios fisicos y su uso pedagogico
para el aprendizaje digital.

Descripcion

Sistema de reporte inmediato ubicado en las aulas. El
profesorado escanea el QR para registrar fallos de
hardware o red en una base de datos, lo que permite al
Coordinador TIC y mantenimiento priorizar reparaciones
y evaluar los tiempos de respuesta y la funcionalidad de
la infraestructura.

Cuestionario anual estandarizado que incluye
indicadores especificos para diagnosticar el estado, la
calidad y el uso pedagdgico de los dispositivos y la red
del centro.

Protocolo documental para gestionar la "Bolsa de
Préstamo de Dispositivos" (Chromebooks/Tablets). Se
utiliza para formalizar el préstamo a familias con
necesidades detectadas, asegurando el control del
inventario y el compromiso de devolucién.

Sistema de control de impresion implementado en los
ordenadores de biblioteca y secretaria (que se
mantienen "congelados"). Cada docente debe introducir
un cédigo personal asignado para poder imprimir,
gestionando asi el uso de recursos.

Procedimiento administrativo para evaluar y dar de baja
equipos obsoletos. Se gestiona su retirada como
residuos (RAEE) mediante el Numero de Identificacion
Medio Ambiental (NIMA) y se documenta con actas para
actualizar el inventario real del centro.
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3.5. Contenidos y curriculos

Breve descripcion de la linea de trabajo de centro con relacion a los contenidos y curriculos y pretensiones a corto-medio plazo.

El trabajo se centra en la integracion transversal de la Competencia Digital (CD) bajo la supervision de la CCP, garantizando su inclusién en
el 100% de las Programaciones Didacticas mediante una Secuenciacién progresiva: desde el manejo basico en Infantil hasta el uso critico en
Secundaria, priorizando la ciberseguridad y la propiedad intelectual. Se emplean metodologias activas y herramientas corporativas.

El objetivo estratégico (OE.5.1) busca solucionar la dispersion de materiales (Debilidad D.2). Las pretensiones son: 1. Repositorio
Centralizado REA: Consolidar un repositorio Gnico en Drive con un protocolo de indexacion que exija el uso de licencias Creative

Commons. 2. Creacién de Contenidos: Impulsar la produccion docente de recursos propios de calidad para su difusion interna y externa. 3.
Formalizacion Curricular: Integrar actividades consolidadas como la Semana del Codigo y los talleres de Robética en la programacion.

® |Integracion curricular de las TIC en las areas, como herramienta de ensefianza y aprendizaje

Criterios de integracién de las TIC en la ensefianza curricular

Metodologias Activas: Se emplean las TIC para implementar el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), Flipped Classroom y la
Gamificacion, utilizando herramientas como Genially, Kahoot, Quizziz y EdPuzzle para motivar y facilitar la comprensién de contenidos

Plataformas y Entornos Virtuales: Se ha generalizado el uso de Google Classroom como extensiones del aula fisica para la gestion de
tareas, el acceso a recursos y la comunicacién

Atencion a la Diversidad (DUA): Se integran herramientas de aprendizaje adaptativo como Snappet (Primaria) y Smile & Learn, asi como
opciones de accesibilidad (dictado, conversores texto-voz) para ajustar el ritmo y formato a las necesidades individuales

Areas STEM y Pensamiento Computacional: Se integra la robética (Lego WeDo, Spike) y la programacion (Scratch) en Matematicas,
Ciencias y Tecnologia para fomentar la resolucién de problemas

Plan Lector y Alfabetizacion Informacional: Las TIC son fundamentales para el Plan de Lectura, utilizadndose para la basqueda guiada,
seleccion critica de informacion y lectura en soporte digital

Secuenciacion y Transversalidad: EI 100% de las Programaciones Didacticas deben incluir la Matriz de Secuenciacion de la Competencia
Digital, asegurando una progresion desde el uso guiado en Infantil/Primaria hasta la autonomia critica en Secundaria

Evaluacién de la Competencia Digital: Se debe evaluar la CD mediante instrumentos especificos, promoviendo el uso de un Banco de
Rubricas Digitales (CoRubrics, Additio) y la recoleccion de evidencias en portafolios digitales.

Seguridad y Bienestar Digital: Es obligatorio el uso de plataformas corporativas (Educamos, cuentas institucionales) para garantizar la
proteccion de datos. Se prohibe el uso de dispositivos personales del alumnado (mdviles) y se prioriza la formacién en ciberseguridad,
netiqueta y prevencioén del ciberacoso

Uso Etico y Propiedad Intelectual: La integracién curricular exige el respeto a los derechos de autor, fomentando el uso de licencias Creative
Commons y la creacion de contenidos propios (REA) por parte de docentes y alumnos

Estandarizaciéon de Herramientas: Se prioriza el uso de software corporativo (Microsoft 365, Google Workspace) y herramientas validadas
por el centro para asegurar la coherencia pedagdgica y la seguridad técnica

® Integracion de las TIC en las actividades complementarias, extracurriculares y no lectivas (no incluir las actividades del PSCD)

Actividad Tipo Aspectos TIC trabajados
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Radio Escolar / "Misioradio"
Proyecto DigiCraft
Robética Educativa
Impresién 3D

Proyectos eTwinning / Internacionalizacion

Semana del Cédigo (Hour of Code)
Gala del Cine / Cortos Musicales
Videos Literarios / Booktrailers
Concurso "Motivar para emprender"

Festivales y Celebraciones (Navidad, Paz)

Jornadas ludico-educativas (Fin de
trimestre)

Actividades de Informatica

Actividades "Desenchufadas"

Complementaria

Extracurricular

Extracurricular

Extracurricular

Complementaria

Complementaria

Complementaria

Complementaria

Complementaria

Extracurricular

Creacion, grabacion y edicion de podcasts y audios. Uso de software
de edicion (Audacity), mesas de mezclas y difusion en plataformas
web

Desarrollo de la competencia digital a través de realidad aumentada,
creacion de videojuegos, inteligencia artificial y robética educativa

Programacion por blogues (Scratch, Lego WeDo, Spike),
pensamiento computacional y resolucién de problemas técnicos

Disefio y modelado de objetos en 3D utilizando software especifico y
materializacion de proyectos.

Colaboracion en linea con centros europeos, uso de
videoconferencias, plataformas virtuales de interaccion y
comunicacion digital en lengua extranjera

Iniciacion a la programacion y al pensamiento computacional a
través de actividades lidicas y retos digitales

Edicion de video y audio, montaje de escenas, uso de herramientas
multimedia para la creacion artistica y narrativa

Creacion de contenido audiovisual para el fomento de la lectura, grabacién y
edicion de resefias digitale

Uso de herramientas ofimaticas y de presentacion para la elaboraciéon de
planes de negocio y defensa de proyectos

Uso de soportes audiovisuales, proyeccion de videos,
presentaciones digitales y control de sonido/iluminacion para eventos
escolares

Uso de juegos digitales interactivos, pizarras digitales y aplicaciones
lddicas para el repaso y la convivencia

Alfabetizacion digital, manejo de paquetes ofiméticos, navegacion segura y
uso de herramientas basicas del ordenador

Légica Computacional sin pantallas: Desarrollo de las bases del
pensamiento computacional (algoritmos, secuencias, bucles)
mediante juegos analdgicos y retos légicos, preparando al alumno
para el uso posterior de dispositivo

® Secuenciacion de contenidos para la adquisicion de la competencia digital (Completar la tabla para cada curso)

CD1: Alfabetizacion en Informacién y datos

Curso Aspectos TIC trabajados

Infantil Dispositivos y Herramientas: Uso de la pizarra digital (PDI), lapiz digital, teclado y Tablets para la familiarizacion con
el entorno tecnolégico. Blsqueda de Informacion: Iniciacién a estrategias de busqueda de informacién y
comunicacién con ayuda y mediacion del adulto (D.10).Fuentes: Acceso a paginas web educativas como Educacyl,
Pinterest, Actiludis y visualizacion de videos en YouTube con fines de aprendizaje y disfrute.
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1 PRIMARIA

En el primer curso de la etapa, el desarrollo de esta competencia se define como una iniciacion al uso de dispositivos

y recursos digitales. El enfoque es totalmente guiado: el alumnado no navega libremente, sino que accede a

informacién preseleccionada (videos, imagenes, mapas sencillos) para observar, identificar y comprender contenidos

béasicos, comenzando a adoptar habitos de cuidado del material tecnolégico.
Ciencias Naturales / Natural Science
SA: "Exploradores digitales del entorno" y "Aventura entre animales y plantas"

Exploracion guiada: Uso de tabletas o pizarra digital para observar fotografias y videos del entorno natural. Acceso a

recursos digitales con ayuda para identificar elementos (hojas, insectos) y registrar informacion basica.

Ciencias Sociales / Social Science

SA: "Exploramos nuestro entorno con ayuda de la tecnologia"

Interpretacion de datos visuales: Utilizacion de recursos digitales (proyecciones, mapas sencillos en PDI) para
realizar recorridos virtuales por el colegio, barrio o ciudad, identificando lugares relevantes y comprendiendo el
espacio.

Lengua Castellana

SA: "Leemos un cuento interactivo"

Comprensién multimodal: Acceso a textos breves y multimodales (cuentos digitales, videos con subtitulos) en
entornos seguros. El alumno utiliza estrategias basicas para comprender el sentido global y localizar informacién
relevante con ayuda docente.

Arts (Plastica)

SA: "Descubrimos el arte que nos rodea"

Busqueda de referentes: Busqueda guiada de imagenes de obras de arte o artistas locales utilizando recursos
sencillos (pizarra digital, tablets). Seleccion de imagenes adecuadas para proyectos visuales.

Religion

SA: "Aprendemos canciones religiosas"

Analisis de contenido audiovisual: Visualizacién de videos musicales en formato digital para reconocer mensajes
explicitos en las canciones y comentarlos oralmente con el grupo.

Matematicas

SA: "Ayudamos al supermercado digital”

Manejo de datos sencillos: Empleo de herramientas tecnoldgicas para manejar datos numéricos basicos (precios,
cantidades) dentro de una simulacion de compra-venta, iniciAndose en la alfabetizacion de datos cotidianos.
Educacién Fisica

SA: "Aprendemos movimientos saludables"

Apoyo al aprendizaje: Utilizacion de dispositivos digitales para visualizar videos o aplicaciones (como Just Dance)
gue proporcionan informacion sobre movimientos y ejercicios fisicos a imitar.
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2 PRIMARIA

En este nivel, la competencia evoluciona desde la mera observacion hacia la busqueda activa y guiada. El alumnado
utiliza dispositivos (tabletas, Chromebooks) para localizar, seleccionar y organizar informacion sencilla (imégenes,
datos concretos, vocabulario) en entornos digitales seguros y fiables (enciclopedias infantiles, webs educativas),
comenzando a distinguir fuentes vdlidas y a respetar la propiedad intelectual basica bajo la supervisién docente.
Ciencias Naturales / Natural Science

SA: "Exploradores digitales de la naturaleza" y "Detectives de la naturaleza"

Investigacion guiada: Uso de tabletas u ordenadores para buscar imagenes, videos y datos sencillos sobre
ecosistemas, plantas y animales en fuentes seguras. Seleccion de informacion relevante para elaborar pequefios
pésteres o presentaciones.

Ciencias Sociales / Social Science

SA: "Buscamos informacién sobre nuestra ciudad" y "Aventura por nuestro pueblo”

Consulta de fuentes: Identificacion y uso de recursos en linea (Google, webs locales) para localizar detalles sobre la
historia, geografia y costumbres de la propia comunidad, seleccionando datos relevantes sobre festividades o
lugares.

Lengua Castellana

SA: "Misién: conocer a los animales" y "Pequefios exploradores digitales"

Busqueda y seguridad: Uso del Chromebook o pizarra digital para encontrar informacion especifica (palabras, datos
curiosos) necesaria para completar fichas de trabajo, adoptando habitos de uso seguro y respetuoso de la
tecnologia.

Inglés

SA: "Allin a Day"

Apoyo léxico digital: Utilizacion del Chromebook o tablet para buscar imagenes y vocabulario en inglés de forma
guiada, seleccionando informacién sencilla y segura para reforzar la comprensién lectora y el aprendizaje de nuevas
palabras.

Arts (Plastica)

SA: "Exploramos el arte a través de la pantalla”

Curacion de contenidos: Busqueda y seleccion guiada de imagenes, videos y ejemplos de obras artisticas en fuentes
digitales seguras. Organizacién de la informacién encontrada para compartirla con el grupo, respetando la autoria.
Educacion Fisica

SA: "Lanzamientos" y "Recepciones”

Gestién de la informacién: Organizacion de la informacion obtenida sobre buenas practicas deportivas y seguridad
en murales o presentaciones digitales, estructurando los datos para su comunicacion visual.

Matematicas

SA 8

Herramientas de resolucion: Empleo de herramientas tecnolégicas adecuadas de forma guiada para buscar
estrategias o datos que apoyen el proceso de resolucién de problemas matematicos.
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3 PRIMARIA

4 PRIMARIA

En este curso, el alumnado da un paso adelante respecto al ciclo anterior. Aunque la blisqueda sigue siendo guiada
y supervisada, se introduce una mayor complejidad en el tratamiento de la informacién. El estudiante no solo localiza
datos, sino que empieza a organizarlos (en esquemas, tablas o fichas digitales) y a utilizar herramientas de
navegacion mas especificas (indices interactivos, mapas digitales). Se pone énfasis en contrastar la informacién en
fuentes seguras y en la seleccién de datos relevantes para responder preguntas concretas o resolver tareas de
investigacion académicas.

Ciencias de la Naturaleza / Natural Science

SA: "Living Organisms" y "Estais para una foto"

Organizacion de datos: Realizacion de blisquedas acompafiadas sobre animales (vertebrados/invertebrados) y
organizacion de la informacion obtenida en esquemas o tablas digitales, aplicando criterios de busqueda guiados.
Ciencias Sociales / Social Science

SA: "Our Community" y "Vive y convive"

Uso de herramientas de geolocalizacion: Uso de Chromebooks, buscadores y mapas interactivos para localizar
informacién sobre la comunidad local de forma segura. Busqueda especifica sobre tipos de sefiales de tréafico.
Lengua Castellana

SA: "Lectura de un cuento interactivo"

Navegacion textual: Identificacion de informacion explicita en textos narrativos digitales. El alumno localiza y
selecciona datos concretos utilizando funciones como el buscador o el indice interactivo.

Inglés

SA: "All in a Day"

Busqueda multimedia: Utilizacion del Chromebook o la tablet para buscar imagenes y vocabulario en inglés de forma
guiada, seleccionando informacioén sencilla y segura para apoyar el aprendizaje.

Arts (Plastica)

SA: "Portrait with Emotion"

Curacion visual: Busqueda y seleccion de informacion visual adecuada (imagenes, referencias artisticas) para crear
paneles digitales de inspiracion (moodboards).

Religion

SA: "Investigacion digital sobre santos" y "Exploramos parabolas"

Investigacion biografica: Busqueda y seleccion de informacion relevante sobre personajes (santos) en fuentes
digitales educativas para presentar los datos en una ficha digital. Identificacion de mensajes en parabolas digitales.

En este curso, el alumnado consolida el uso de dispositivos y recursos digitales para la busqueda, seleccion y
organizacion de informacion. Se pone un mayor énfasis en el criterio para elegir fuentes fiables y seguras, asi como
en la capacidad de investigar temas mas complejos (histéricos, cientificos, artisticos) y comparar datos de distintas
fuentes. La alfabetizacion no solo implica encontrar la informacién, sino también saber contrastarla y organizarla en
esquemas o documentos digitales para su posterior uso o presentacion.

Ciencias Naturales / Natural Science

SA: "Investigamos el entorno natural" y "Pequefios agentes del cambio”

Investigacion y contraste: Blsqueda y seleccién de informacién sobre ecosistemas cercanos y Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) en fuentes seguras. Organizacion de datos relevantes para resolver preguntas
cientificas o elaborar listas de acciones.

Ciencias Sociales / Social Science

SA: "Detectives del pasado" y "Asi se organiza Espana”

Busqueda tematica: Uso de buscadores y enlaces seguros para localizar informacion sobre el origen de los Juegos
Olimpicos, las civilizaciones antiguas o la organizacion politica de Espafia, evitando sitios no fiables.

Arts (Plastica)

SA: "Investigacién sobre manifestaciones artisticas"

Indagacion cultural: Seleccién y aplicacion de estrategias de busqueda guiada para localizar informacién sobre
manifestaciones plasticas y visuales, reflexionando sobre lo encontrado y mostrando respeto por las obras.
Educacion Fisica

SA: "Lanzamientos" y "Recepciones”

Gestion de la informacion: Organizacion de la informacion obtenida sobre buenas practicas deportivas y seguridad
en un mural o presentacion digital, estructurando los contenidos para su difusion.

Lengua Castellana

SA: "Un lugar en el mundo"

Planificacion textual: Uso de internet para buscar informacion necesaria que ayude a planificar la escritura de textos
narrativos, organizando las ideas en esquemas digitales previos a la redaccion.

Matematicas

SA: "Mensajes cifrados"

Herramientas de resolucion: Empleo de herramientas tecnolégicas adecuadas para apoyar el proceso de creacion y
resolucion de problemas, investigando patrones y relaciones.
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5 PRIMARIA

En 5.° de Primaria, la competencia digital da un salto hacia la autonomia y el juicio critico. El alumnado ya no solo
realiza busquedas guiadas, sino que aprende a buscar, analizar y organizar la informacion de manera eficiente y
segura. Se introduce el uso de buscadores académicos y la necesidad de contrastar la informacion entre diferentes
fuentes digitales para verificar su veracidad. Ademas, se empieza a exigir el respeto por la propiedad intelectual
mediante la correcta citacion de las fuentes y la organizacion de los datos en esquemas o documentos propios.
Ciencias Naturales / Natural Science

SA1: "Interpreting our world" / "Una vida en comin"

Investigacion y Organizacion: Uso del Chromebook para investigar sobre los sentidos humanos o los aparatos del
cuerpo. El alumno aplica criterios de busqueda seguros y organiza la informacion hallada en esquemas digitales.
Ciencias Sociales / Social Science

SA1L: "Our Government and Institutions” / "Como aqui pero alli"

Recopilacion Institucional: Blsqueda de informacion en sitios web institucionales y seguros sobre el territorio o el
sistema politico. Organizacién de los datos en mapas conceptuales digitales.

Lengua Castellana

SA:5,7,8y9

Busqueda Académica y Contraste: Uso de buscadores académicos para localizar informacion relevante. El alumno
compara dos textos digitales sobre un mismo tema para sefialar similitudes y diferencias, iniciandose en la
evaluacion de la fiabilidad de la fuente.

Matematicas

SALl: "A la bisqueda del dorsal"

Analisis de Datos: Blsqueda avanzada y critica de informacién numérica en fuentes digitales (clasificaciones
deportivas, tiempos, dorsales) para utilizar esos datos en la creacion de un producto creativo (un rap con nimeros
grandes).

Arts (Plastica)

SAL: "Visual storytelling" y SA2: "Photography"

Curacion de Contenidos: Busqueda, seleccion y archivo de informacion visual y artistica en la web. El alumno
organiza lo encontrado en documentos digitales asegurandose de citar las fuentes correctamente.

Religién

"Investigacion digital sobre los profetas”

Sintesis Digital: Busqueda guiada de informacion relevante sobre personajes biblicos en fuentes educativas,
seleccionando datos clave para presentarlos en una ficha digital.
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6 PRIMARIA

En el Gltimo curso de la etapa, la competencia alcanza un nivel de autonomia y profundidad critica. El alumnado ya
no solo busca informacién, sino que debe analizarla, compararla y contrastarla utilizando criterios de validez y
fiabilidad para evitar la manipulacion y la desinformacion (bulos). Se pone un énfasis especial en el respeto a la
propiedad intelectual, exigiendo la correcta citacion de las fuentes consultadas. La gestion de la informacion implica
organizar datos complejos en esquemas propios Yy utilizarlos para la creacién de conocimiento en diversos formatos.
Ciencias Naturales / Natural Science

SA2: "Te lo recomiendo" / SA6: "Buen viaje"

Busqueda y Andlisis Critico: Blsqueda, andlisis y comparacion de informacién sobre el medio natural (ej. menus
saludables). Interpretacién de la formacion del relieve localizando datos en herramientas como Google Earth o bases
de datos geoldgicas.

Ciencias Sociales / Social Science

SA2: "Somos lo que compramos" / SA6: "¢ Qué queda por hacer?"

Tratamiento de Datos: Uso de recursos digitales para organizar y comparar informacion sobre desigualdades (paises
desarrollados/en vias de desarrollo) o datos de poblacion, elaborando mapas conceptuales o gréaficas con hojas de
célculo.

Lengua Castellana

SA2,SA3,SA4,SA5

Contraste y Fiabilidad: Localizacion y seleccion de informacion en distintas fuentes digitales calibrando su fiabilidad.
El alumnado aprende a citar correctamente las fuentes y a contrastar datos para evitar fake news.

Matematicas

SA1: "Una entre cien mil millones" / SA4: "A una décima del oro"

Gestion de Datos Numéricos: Recopilacion y organizacion de datos (ej. deportivos o astronémicos) utilizando fuentes
fiables para generar registros propios. Interpretacion del lenguaje matematico en formatos digitales de la vida
cotidiana.

Arts (Plastica)

SA: "Viaje virtual por el arte del mundo" / "Detectives del arte"

Investigacion Comparativa: Uso de recursos digitales para investigar y comparar obras de distintas épocas y
culturas, identificando caracteristicas clave y organizando la informacion visual de manera respetuosa.

Inglés

SA 3,SA5

Acceso Multimedia: Acceso y seleccion de informacion relevante en fuentes digitales y audiovisuales en lengua
extranjera para comprender textos orales y multimodales.

Religién

SA4: "La generosidad de Damian de Molokai"

Investigacion Biografica Avanzada: Blsqueda avanzada y critica en internet sobre biografias y obras, utilizando
fuentes fiables para extraer conclusiones éticas y plasmarlas en diferentes soportes.

Valores Civicos y Eticos

SA: "Debate sobre redes sociales" / "Investigacion sobre derechos humanos"

Curacion de Contenidos: Localizacion y seleccion de fuentes fiables sobre ciudadania y derechos humanos.
Organizacion de la informacion contrastada para elaborar murales digitales o preparar debates.
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1ESO

n el paso a la Educacion Secundaria, la competencia de alfabetizacién informacional adquiere un caracter mas
académico y critico. El alumnado debe trascender la simple blisqueda para empezar a definir problemas de
informacién, contrastar fuentes divergentes y evaluar la fiabilidad de las mismas. Se pone un fuerte énfasis en el
respeto a la propiedad intelectual mediante la citacion correcta y en la capacidad de interpretar la informacién no solo
como texto, sino a través de modelos, graficos, mapas y formatos multimedia. La gestién de datos se vuelve técnica,
introduciendo el uso de hojas de célculo y la organizacién estructurada en entornos personales de aprendizaje.
Tecnologia y Digitalizacion

SA 1: "Sistema de aire acondicionado casero"y SA 8

Definicién y Contraste: Definicion de problemas técnicos buscando y contrastando informacion de diferentes fuentes
de manera critica y segura. Uso de hojas de calculo (Excel/Google Sheets) a nivel inicial para generar informes
gréficos y técnicos.

Biologia y Geologia

SA 1: "¢ Tenemos un Planeta B?", SA3y SA 11

Analisis Multiformato: Analisis de conceptos cientificos interpretando informacion en diferentes formatos (modelos,
gréficos, tablas, webs de rigor cientifico). Resolucién de cuestiones localizando y organizando informacién mediante
el uso y citacién correcta de fuentes veraces.

Geografia e Historia

SA: "Grecia: cuna de la democracia" y "lbercronia”

Investigacion Histérica: Busqueda en internet atendiendo a criterios de validez y fiabilidad para contrastar temas de
la Prehistoria y Edad Antigua. Elaboracién de esquemas y tablas informativas propias a partir de la seleccion critica
de fuentes primarias y secundarias.

Lengua Castellana y Literatura

SA: "Creacién de un podcast literario" y Resefias de lectura

Busqueda y Fiabilidad: Localizacién, seleccion y contraste de informacién de manera guiada para calibrar su
fiabilidad en funcién de los objetivos de lectura. Organizacion de la informacion para guiones de podcast o resefias,
evitando la desinformacion.

Inglés / Francés

Tareas transversales y SA 6

Extraccion de Informacion: Interpretacion del sentido global y seleccion de informacion especifica y pertinente en
textos digitales y multimodales sobre temas cotidianos o de interés publico. Uso de diccionarios y recursos digitales
de consulta.

Matematicas

SA 2y SA 11 (Contextos de la vida cotidiana)

Interpretacion de Datos: Reformulacion de problemas de la vida cotidiana localizando y seleccionando informacion
de distintas fuentes. Interpretacion de datos numéricos y gréaficos estadisticos en contextos reales.

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

SA: "llustracién de frases" y "Comic"

Busqueda Visual: Realizacion de bisquedas en internet atendiendo a criterios de calidad y actualidad para encontrar
referencias visuales y artisticas, seleccionando los resultados de manera critica para proyectos de disefio.
Educacion Fisica

Trabajos trimestrales (UD 1, UD 9)

Gestion del Conocimiento: Blsqueda y seleccion de informacién en internet para la elaboracion de trabajos sobre
condicion fisica y salud, atendiendo a criterios de validez.

25/87



% Junta de
L) Castillay Leon
Consejeria de Educacion

2 ESO

En 2.° de ESO, la alfabetizacion informacional evoluciona hacia una investigacion mas rigurosa y ética. El alumnado
no solo busca datos, sino que debe aplicar criterios de validez, calidad y actualidad para filtrar los resultados. Se
pone un énfasis especial en el contraste de fuentes (primarias y secundarias) para evitar la desinformacion y en la
elaboracion de contenidos propios (esquemas, tablas, monografias) que sinteticen lo investigado. Ademas, se
consolida el respeto a la propiedad intelectual y el uso de entornos virtuales de aprendizaje para gestionar la
informacién académicaGeografia e Historia

SA: "Lafe y el poder: el arte medieval europeo" y "El siglo XVII: crisis, Barroco y cambios”

Busqueda critica y archivo: Realizacion de busquedas atendiendo a criterios de validez y fiabilidad. Seleccion critica
de resultados para archivarlos y recuperarlos. Analisis de fuentes primarias y secundarias y elaboracion de
contenidos propios referenciados.

Lengua Castellana y Literatura

SA: "Creacion de un podcast literario" y Trabajo de lectura

Contraste y Fiabilidad: Localizacion y seleccion de informacion de distintas fuentes digitales calibrando su fiabilidad
para evitar bulos. Integracion de la informacién en esquemas propios y adopcién de habitos de uso critico y seguro
en la bisqueda.

Cultura Cléasica

Investigaciones sobre la pervivencia de la civilizacion clasica

Investigacion Monografica: Realizacion de pequefias monografias y trabajos de investigacion utilizando tecnologias
de la informacién, con estricto respeto a la propiedad intelectual y exposicién de resultados.

Musica

SA 5 (Patrimonio musical)

Investigacion Patrimonial: Uso de recursos digitales para indagar y apreciar la importancia de la conservacion y
transmisién del patrimonio musical y dancistico.

Inglés

Unidades didacticas generales

Comprension Digital: Interpretacion y analisis de informacion especifica en textos digitales y multimodales (aulas
virtuales, herramientas colaborativas) sobre temas cotidianos o de interés personal.

Francés

SA: "Laville dans la classe" (La ciudad en clase)

Navegacion e Interpretacion: Uso de mapas interactivos y recursos digitales visuales para comprender instrucciones,
orientarse y extraer informacién relevante en lengua extranjera.

Educacion Fisica

Trabajos escritos (UD 1, UD 4)

Analisis Técnico: Busqueda de informacion para analizar reglas deportivas (ej. Voleibol) y disefio de planes basicos
de condicion fisica utilizando datos y vocabulario técnico.
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n este curso, la alfabetizacién informacional alcanza un nivel de profundizacion cientifica y critica. El alumnado debe
ser capaz de contrastar la veracidad de la informacion para distinguir hechos cientificos de pseudociencias o fake
news, especialmente en materias cientificas y sociales. Se exige el uso de fuentes fiables (institucionales,
académicas) y el manejo de herramientas mas avanzadas para el andlisis de datos (hojas de calculo, estadistica).
Ademas, se consolida el rigor académico mediante la correcta citacion de fuentes y el respeto a la propiedad
intelectual en la elaboracién de informes y proyectos de investigacion.

Biologia y Geologia

SA 1, SA3,SA7,SA 11, SA 12 y Proyectos de investigacion

Investigacion Cientifica y Verificacion: Resolucion de cuestiones localizando y organizando informacion de fuentes
veraces. Reconocimiento de informacion cientifica frente a pseudociencias y fake news mediante contraste en
fuentes digitales fiables. Uso de manuales y claves dicotémicas digitales con criterios de validez. Interpretacion de
resultados usando herramientas matematicas (hojas de calculo).

Geografia e Historia

SA: "Del campo a la mesa" (Sector primario), "Servicios que mueven el mundo" y "La economia espafiola"

Analisis Socioeconémico: Blsqueda en internet atendiendo a criterios de validez, calidad y actualidad. Seleccién
critica de resultados para elaborar informes, estudios o dossiers digitales que reflejen el dominio de contenidos
econémicos y geograficos, respetando la propiedad intelectual y referenciando las fuentes.

Matematicas

SA: "Controla tu consumo de agua" y "Analizo los precios del supermercado"

Alfabetizacion de Datos: Busqueda y organizacion de datos numéricos reales sobre habitos cotidianos o precios. Uso
de hojas de calculo para registrar datos, calcular medidas estadisticas (media) y analizar tendencias de consumo.
Tecnologia y Digitalizacion

SA 1, SA5ySA8

Definicién de Problemas: Definicion y desarrollo de problemas técnicos buscando y contrastando informacién de
diferentes fuentes de manera critica y segura. Evaluacion de la fiabilidad de la informacién técnica para el disefio de
soluciones y conocimiento de medidas de seguridad.

Lengua Castellana y Literatura

SA: "Creacion de un podcast literario" y Trabajos de investigacion

Investigacion y Cribado: Localizacion, seleccién y contraste de informacién de manera guiada para crear guiones o
textos expositivos. Evaluacion de la fiabilidad de las fuentes en funcién de los objetivos de lectura e integraciéon en
esquemas propios.

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

SA: "El Logotipo", "Campafia Publicitaria" y "Folleto Turistico"

Busqueda Visual: Realizacion de bisquedas en internet atendiendo a criterios de calidad para encontrar referentes
visuales y artisticos. Seleccion critica de imagenes para archivar y reutilizar en proyectos de disefio, respetando la
autoria.

Iniciativa Emprendedora

SA 1: "La oferta y demanda laboral"

Analisis de Mercado: Busqueda y andlisis de informacién sobre el funcionamiento del mercado de trabajo,
comprendiendo la oferta y la demanda a través de datos y situaciones laborales reales.

Educacion Fisica

UD 1, UD 9 (Proyecto de Salud)

Andlisis de Datos Personales: Analisis critico de la evolucién de los propios resultados fisicos durante la ESO
utilizando registros de datos. Elaboracion de trabajos sobre habitos saludables aplicando la bisqueda de informacion
critica.

Francés

SA3,SA4,SA5

Busqueda Cultural: Uso de estrategias de bisqueda y seleccién de informacién veraz en lengua extranjera para
comprender textos y realizar proyectos sobre cultura y sociedad franc6fona.
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En el Gltimo curso de la Educacién Secundaria Obligatoria, la alfabetizacion informacional alcanza su nivel mas
complejo y critico. El alumnado debe demostrar plena autonomia para buscar, seleccionar, contrastar y evaluar la
informacién en entornos digitales. El foco principal se sitta en la capacidad para identificar la desinformacion y la
manipulacion (fake news), distinguir entre conocimiento cientifico y pseudociencia, y manejar fuentes primarias y
secundarias con rigor. Se exige un estricto respeto a la propiedad intelectual (citacion académica) y la capacidad de
procesar datos complejos para generar nuevo conocimiento, aplicaciones o soluciones a problemas sociales y
técnicos.

Geografia e Historia

SA: "Construir una nacioén”, "La paz imposible" y "La esperanza y la tragedia”

Investigacion Critica y Contraste: Busqueda en internet atendiendo a criterios de validez y fiabilidad para contrastar
fuentes del presente y de la historia contemporanea. ldentificacion de desinformacion y manipulacion. Elaboracién de
contenidos propios (dossiers, informes) citando fuentes y respetando la propiedad intelectual.

Biologia y Geologia

SA1,SA4,SA7,SA 11, SA12

Rigor Cientifico: Resolucién de cuestiones localizando, seleccionando y organizando informacién mediante el uso y
citacién correcta de fuentes de veracidad cientifica. Distincion entre informacién con base cientifica y
pseudociencias, fake news o bulos. Andlisis de conceptos en diferentes idiomas y formatos (articulos cientificos,
bases de datos),,.

Lengua Castellana y Literatura

SA2,SA3,SA4,SAS5

Evaluacién de Fiabilidad: Localizacién y contraste de informacién procedente de dos o mas fuentes digitales,
calibrando su fiabilidad para evitar la transmision de bulos. Uso de buscadores académicos y diccionarios digitales.
Andlisis critico de la informacién para la produccién de textos académicos y periodisticos,.

Matematicas (A 'y B)

SA1,SA9

Interpretacion de Datos: Reformulacion de problemas de la vida cotidiana localizando y seleccionando informacion
de distintas fuentes. Interpretacion de datos, relaciones y gréficas digitales. Representacion matematica de la
informacién relevante de un problema estructurando procesos,.

Formacion para la Empresa (Economia)

SA 10: "Elaboramos un juego"y SA 11: "El plan de empresa"

Andlisis de Recursos: Recopilacién y analisis de informacién sobre recursos disponibles, gastos e ingresos
personales o empresariales. Seleccién de datos con criterios propios para planificar la distribucién y optimizacién de
recursos en proyectos de emprendimiento.

Inglés / Francés

Tareas transversales y SA especificas

Investigacion Multimedia: Acceso y seleccién de informacién relevante en fuentes digitales y audiovisuales en lengua
extranjera. Evaluacion de la fiabilidad e idoneidad de la informacién obtenida en textos multimodales para la
realizacién de tareas académicas y de mediacion.

Educacién Fisica

SA: "Andlisis de la Evolucién Fisica Personal" (Proyecto final)

Analisis Estadistico Personal: Recopilacion, tabulacion y analisis critico de datos propios (resultados de pruebas
fisicas de los 4 afios de ESO) utilizando hojas de calculo y gréaficos para extraer conclusiones sobre el estilo de vida
y la salud.

Cultura Cientifica

SA1,SA3,SA11

Investigacion Divulgativa: Andlisis de conceptos y procesos cientificos interpretando y organizando informacion de
diferentes formatos (textos, modelos, webs de rigor cientifico). Uso de herramientas digitales para la busqueda de
informacién veraz y contrastada,.

Expresion Artistica

Proyectos de disefio y andlisis visual

Busqueda Visual Critica: Realizacion de blusquedas en internet atendiendo a criterios de validez y calidad para
encontrar referentes artisticos y técnicos. Investigacion sobre manifestaciones culturales y funciones de la imagen en
la historia y la sociedad actual.

CD2: Creacion de Contenidos digitales

Curso

Aspectos TIC trabajados
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1 PRIMARIA

Creacion y manipulacion: Uso de herramientas de color, pasar pagina y manipulacion de elementos en la PDI y
tablets. Actividades Interactivas: Realizacion de fichas y juegos interactivos mediante plataformas como
Liveworksheets y juegos educativos digitales. Produccion: Aumento del vocabulario y creacién a través de proyectos
(cémic, pictogramas)

n el primer curso de la etapa, la creacién de contenidos digitales se trabaja desde una perspectiva de iniciacion y
acompafiamiento continuo. El alumnado deja de ser un mero consumidor de contenidos para empezar a producir sus
propios materiales sencillos. Se utilizan herramientas intuitivas y adaptadas a su edad (aplicaciones de dibujo,
grabacion de voz, plantillas predefinidas) para expresar ideas, sentimientos o conocimientos. El objetivo principal es
perder el miedo a la tecnologia como herramienta creativa, respetando siempre las indicaciones del docente y la
propiedad intelectual basica (autoria).

Inglés / English

SA: "Grabar pequefios videos" y "Hacer su propio libro digital"

Produccién Audiovisual y Textual: Seleccién y aplicacion de estrategias para grabar pequefios videos donde
describen habilidades en inglés. Redaccion de textos muy breves y sencillos (frases cortas) utilizando herramientas
digitales con ayuda.

Matematicas

SA: "Ayudamos al supermercado digital”

Representacion Grafica: Elaboracion o finalizacion de representaciones digitales sencillas (como dibujos, diagramas
0 secuencias logicas) que sirven de apoyo para resolver problemas cotidianos, como simular una compra.

Ciencias Sociales / Social Science

SA: "Exploramos nuestro entorno con ayuda de la tecnologia" y "Conocemos nuestro cole"

Creacion Visual: Representacion creativa del propio mapa del entorno en formato digital. Colocacion de imagenes o
palabras en una presentacion digital muy simple (PowerPoint/Google Slides) para identificar espacios, con fuerte
guia docente.

Religion

SA: "Creamos un mural digital"

Composicion Colaborativa: Elaboracion colectiva de un mural digital integrando palabras e imagenes para reflejar
valores trabajados en clase (amistad, respeto), iniciandose en la edicién basica de documentos compartidos.
Musica

Contenidos Generales

Grabacion y Edicién Béasica: Acercamiento y exploracion inicial de aplicaciones informaticas basicas de grabacion y
edicion de audio para conocer obras y registrar las propias producciones sonoras.

Arts (Plastica)

SA: "Creamos con imagenes digitales"

Expresion Artistica Digital: Produccion de obras propias elementales utilizando medios digitales basicos (aplicaciones
de dibujo o disefio sencillo) junto con materiales tradicionales, mostrando confianza en su capacidad creativa.
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3 PRIMARIA

En 2.° de Primaria, la creacion de contenidos da un paso mas alla del simple consumo. El alumnado comienza a
producir materiales digitales sencillos (textos, imagenes, presentaciones) con una finalidad concreta. Aunque el
proceso sigue estando fuertemente guiado por el docente, se fomenta que el estudiante utilice herramientas digitales
para expresar su creatividad, narrar historias o mostrar lo aprendido. Se introduce la importancia de respetar la
autoria (propiedad intelectual basica) y se utilizan aplicaciones adaptadas para editar documentos, crear libros
digitales o realizar composiciones visuales.

Lengua Castellana

SA: "Contamos nuestras historias"

Narrativa Digital: Produccion de textos orales y multimodales sencillos (relatos cortos o presentaciones). El alumnado
utiliza herramientas digitales béasicas para organizar ideas, incorporar imagenes o dibujos y compartir su historia con
claridad y coherencia.

Arts (Plastica)

SA: "Creamos con imagenes digitales"

Composicion Visual: Creacién de composiciones plasticas utilizando programas o aplicaciones bésicas de dibujo o
collage. El alumno integra formas, colores e imagenes digitales para producir obras propias, compartiéndolas de
forma colaborativa.

Inglés

SA: "Hacer su propio libro digital”

Edicién Multimedia: Uso de herramientas como Book Creator o procesadores de texto para redactar palabras y
frases sencillas. El alumno combina texto con apoyos digitales para crear un producto final (libro digital) que
demuestre su comprension y expresion escrita.

Religién

Actividad sobre la Virgen Maria

Presentacion Colaborativa: Participacion en la creacién de una presentacion digital (usando herramientas guiadas
como Google Slides o PowerPoint) para exponer contenidos trabajados en clase, fomentando el trabajo en equipo.
Matematicas

SA3,SA4ySAG6

Resolucién Grafica: Aungque enfocado en la resolucién de problemas, se trabaja la representacién digital de datos y
procesos mediante esquemas o dibujos que apoyan la explicacion matematica de situaciones cotidianas.

En 3.° de Primaria, la creacién de contenidos digitales adquiere una dimension marcadamente colaborativa y social.
El alumnado aprende a utilizar herramientas digitales no solo para producir trabajos individuales, sino para co-crear
materiales en grupo (murales, cuentos, presentaciones). Se introduce el uso de plataformas de disefio y edicion de
texto (como Canva, Word o Google Slides) para elaborar productos finales que demuestren lo aprendido, integrando
texto e imagen. Ademas, se fomenta la participaciéon en entornos digitales compartidos (blogs, foros), respetando las
normas bésicas de interaccion y propiedad intelectual.

Ciencias Naturales

SA1: "Se hace camino al andar"

Esquematizacién Digital: Elaboracién en grupo de un mapa conceptual sobre la clasificacién de los seres vivos
utilizando herramientas como Canva para organizar la informacion visualmente.

Ciencias Sociales

SAZ2: "Climas y personas y viceversa"

Edicion de Texto: Produccion de un cartel o decélogo sobre acciones de desarrollo sostenible utilizando
procesadores de texto (Word), integrando texto y formato.

Lengua Castellana

SA: "Creacion de un cuento digital" y "Entrevista en parejas"

Narrativa Colaborativa: Participacion en la creacion de un cuento digital ilustrado en grupo, contribuyendo con texto
en documentos compartidos. Redaccion y publicacion de una entrevista en el blog del aula.

Arts (Plastica)

SA2: "Sculpture for Change" y SA3: "School Logo"

Disefio Cooperativo: Participacion en proyectos cooperativos usando plataformas como Google Slides, Canva o
Genially para disefiar obras conjuntas y presentar procesos artisticos.

Inglés

SAS3: "All about Animals"

Composicion Visual: Participacion en actividades colaborativas digitales, como la creacion de un mural o péster en
Canva, comunicando mensajes breves en inglés.

Natural Science

SAS3: "Invertebrate Animals"

Creacion Compartida: Uso de pizarras y herramientas colaborativas (Canva, Jamboard) para crear materiales sobre
animales, respetando turnos y normas de uso en la edicion conjunta.

Religion

"Creamos un mural digital" y "Foro digital"

Expresion de Valores: Elaboracién colectiva de un mural digital aportando imagenes y frases sobre valores.
Participacion en foros digitales intercambiando opiniones de forma respetuosa.
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En 4.° de Primaria, la creaciéon de contenidos digitales avanza hacia una mayor complejidad técnica y creativa. El
alumnado no solo consume informacion, sino que la reelabora para producir nuevos materiales como presentaciones
multimedia, videos, infografias y animaciones sencillas. Se introduce la programacién por bloques (Scratch) para
crear historias animadas y se fomenta el uso de herramientas de disefio (Canva, Genially) para sintetizar
conocimientos. Ademas, se insiste en el respeto a la propiedad intelectual y la citacion de fuentes en sus
producciones, asi como en la adaptacion del mensaje a diferentes audiencias.

Ciencias Naturales / Natural Science

SA: Interdisciplinar / "Exploradores digitales"

Programacion y Divulgacion: Creacion de una historia animada utilizando Scratch. Elaboracién grupal de contenidos
digitales sencillos como carteles, presentaciones o videos para explicar elementos del medio natural, integrando
texto e imagen.

Ciencias Sociales / Social Science

SA: "El legado de Roma" / "Servicios de mi localidad"

Disefio Historico y Social: Creaciéon de un producto artistico digital (mosaico, collage, video o cartel) inspirado en la
Edad Antigua. Realizacién de una presentacion en Canva listando los servicios que ofrece la localidad a los
visitantes.

Lengua Castellana

Plan Lector / Recursos Literarios

Resefias y Disefio Gréafico: Publicacién de resefias de lectura en formato digital aplicando normas de correccion.
Disefio de infografias digitales (Canva/Genially) para explicar recursos literarios combinando texto y fotografia.
Matematicas

SA4ySA8

Representacion Digital: Uso de software o herramientas digitales para representar o crear mensajes cifrados.
Produccién de esquemas o diagramas digitales que ayuden en la resolucién de problemas.

Inglés

SA: "Crear un menu digital"

Edicién Multimedia: Redaccién de textos breves para crear un menu digital con imagenes y precios, utilizando
herramientas digitales para estructurar la informacién de forma atractiva.

Arts (Plastica)

SA: "Crear una obra visual"

Creacion Artistica: Produccién de obras bésicas plasticas y visuales utilizando medios digitales, demostrando control
y confianza en el uso de las herramientas de dibujo o disefio.

Musica y Danza

SA 1y Actividades Generales

Produccién Audiovisual: Interpretacion de canciones elaborando un dossier digital. Creacién de una pelicula
utilizando programas de video gratuitos y elaboracién de presentaciones para clasificar voces.

Educacion Fisica

SA 3/ Expresion Corporal

Composicién con TIC: Exploracion y creacion de composiciones motrices expresivas utilizando las TIC y la musica
como soporte para la creacién y el analisis del desempefio.

Religién

SA: "Video de agradecimiento"

Mensaje Audiovisual: Grabacién de un breve video colaborativo con mensajes de agradecimiento y gestos de paz
para compartir con la comunidad educativa.
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En 5.° de Primaria, la creaciéon de contenidos digitales da un salto cualitativo hacia la producciéon multimedia compleja
y la programacién. El alumnado ya no solo edita textos, sino que utiliza herramientas especificas para la edicion de
audio (podcasts, efectos sonoros), disefio grafico avanzado (infografias, retoque fotogréafico) y programacion por
bloques (Scratch) para simular procesos cientificos o sociales. Se fomenta la integracion de diferentes lenguajes
(visual, sonoro, textual) y el uso de plataformas colaborativas para generar productos finales que demuestren la
adquisicion de conocimientos.

Matematicas

SAL: "A la bisqueda del dorsal" / SA3: "Delicias a trozos" / SA12: "Muévete rapido"

Produccion y Programacion: Creacion de un rap matematico usando fuentes digitales. Elaboracion de un podcast
sobre turismo rural. Disefio de un proyecto en Scratch que automatiza una situacion (carrera, conteo) explicando su
l6gica matemética.

Ciencias Naturales / Natural Science

SA4: "A healthy body" / SA5: "Energy" / SA6: "The Earth"

Disefio y Simulacion: Disefio de una infografia en Canva sobre alimentacion saludable respetando la propiedad
intelectual. Programacion con Scratch de una simulacion del ciclo del agua o circuitos eléctricos, estableciendo
secuencias logicas y bucles.

Ciencias Sociales / Social Science

SAL: "Our Government" / SA4: "The Middle Ages" / SA6: "Discovering Europe"

Creacion Multimedia: Elaboracion de un mural digital sobre la Edad Media con lineas temporales. Disefio de un
recorrido interactivo por paises de la UE usando Scratch. Creacion de mapas conceptuales digitales sobre sistemas
politicos.

Lengua Castellana

SA: "Resefias de lectura” / "Podcast literario"

Edicién y Mejora: Produccion de textos multimodales y resefias digitales. Grabacién y edicién de videos resumiendo
ideas principales de lecturas. Correccion y mejora de producciones digitales ajustando contenido e imagenes.

Arts (Plastica)

SA2: "Photography" / SA5: "Sustainable art”

Edicién Gréfica: Creacién de imagenes, collages o carteles utilizando programas de edicién como Photopea, Canva
o Fotor. Combinacion de elementos digitales y manuales en obras originales con mensaje social.

Musica

SA1

Edicién de Audio: Creacion de efectos sonoros para una obra teatral reciclando materiales y grabando/editando el
resultado con Audacity.

Inglés

SA 1-8

Produccién Oral Digital: Uso de la grabadora del Chromebook o herramientas analégicas/digitales para grabar y
compartir mensajes breves y textos preparados, respetando normas de comunicacion.

Religién

SA: "La Iglesia" / "Santos contemporaneos"

Presentacion Digital: Elaboracion de presentaciones digitales con ideas clave e imagenes sobre la mision de la
Iglesia. Creacion de fichas digitales sobre biografias.

Educacion Fisica

UubD3/UD9

Videoanalisis: Uso de soportes digitales (video) para grabar y analizar el propio desempefio motriz y el de los
comparfieros en composiciones expresivas.
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En 6.° de Primaria, la competencia digital en la creacion de contenidos evoluciona hacia la produccién académica y
la difusion de conocimientos. El alumnado pasa de la simple edicion a la elaboracion de productos digitales
complejos que requieren planificacion, disefio y adaptacion a la audiencia. Se introduce el uso de herramientas méas
técnicas, como hojas de calculo para el tratamiento de datos en Ciencias Sociales, editores de audio (Audacity) en
Musica y software de disefio geométrico en Matematicas. La creacion digital se convierte en el vehiculo principal
para demostrar lo aprendido, integrando texto, imagen y sonido en presentaciones, informes multimodales y
campafias de concienciacién, siempre bajo criterios de propiedad intelectual y respeto a la diversidad.

Matematicas

SA8: "En forma"SAL10: "El mejor brick"

Disefio y Modelado: Utilizacién de herramientas digitales para crear y mostrar el disefio de un "patio ideal"
(geometria y medida). Comunicacion de Resultados: Uso de programas para crear presentaciones o videos que
muestren de forma clara el célculo de superficies y volimenes de prismas.

Ciencias Naturales

SAl: "¢, Cbémo que cdmo como?"

Disefio Gréfico y Sintesis: Elaboracion de una presentacion en Canva explicando los sistemas que intervienen en la
funcién de nutricion, integrando texto e imagen. Difusion: Reelaboracioén y difusién de contenidos digitales sencillos
sobre el medio natural.

Ciencias Sociales

SA1: "Cada mochuelo a su olivo"

Tratamiento de Datos: Elaboracién de climogramas y gréaficos utilizando hojas de célculo (Excel/Sheets) para
representar datos climaticos. Organizacion: Creacion de esquemas y tablas informativas digitales para estructurar
procesos relevantes del presente y el pasado.

Lengua Castellana y Literatura

SA3, SA6, SA9 (Transversal)

Produccion Literaria Digital: Produccion de textos individuales o colectivos con intencién literaria (cuentos, poemas)
utilizando soportes digitales. Edicién: Uso de procesadores de texto y herramientas de edicion para la planificacion,
redaccion y revision de textos escritos y multimodales.

Inglés

Ub2/UD5S

Textos Multimodales: Creacion y produccion de textos escritos y visuales (como reports o informes) utilizando
herramientas digitales para comunicar informacién estructurada.

Arts (Plastica)

"Creamos y ensefiamos nuestras obras digitales"

Dibujo Vectorial/Rasterizado: Realizacién de dibujos o collages sencillos en el Chromebook utilizando aplicaciones
basicas (como Google Drawings). Exposicion Digital: Guardado y presentacion digital de la obra explicando las
herramientas utilizadas.

Musica

SA asociada a Teatro/Dramatizacion

Edicién de Audio: Creacion de los efectos sonoros para una obra teatral, reciclando materiales y grabando/editando
el resultado con software especifico como Audacity.

Valores Sociales y Civicos

"Campafia digital sobre el respeto y la empatia"

Disefio de Campafias: Disefio de una presentacion digital que promueva el respeto entre iguales, utilizando
herramientas para expresar ideas y valores de convivencia.
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En el paso a la Educacion Secundaria, la Competencia Digital (CD2) adquiere un caracter mas técnico y académico.
Se introduce la materia especifica de Tecnologia y Digitalizacion, que asume el rol vertebrador en la ensefianza de
herramientas avanzadas (disefio 3D, programacion, ofimética avanzada). El alumnado ya no solo "usa" la tecnologia,
sino que gestiona su Entorno Personal de Aprendizaje (Google Sites, Classroom).

En este nivel, la creacién de contenidos implica:

1. Produccion Académica Compleja: Uso de hojas de célculo para presupuestos (Mateméticas, Tecnologia), informes
técnicos y diarios de aprendizaje (Biologia, Tecnologia).

2. Multimedialidad y Disefio: Creacion de infografias, podcasts y videos editados (Lengua, EF, Biologia).

3. Pensamiento Computacional: Inicio en la programacion por bloques y disefio de aplicaciones (Tecnologia,
Matematicas).

Tecnologia y Digitalizacion

SAl, SA2, SA3, SA4, SA7, SA8, SA10, SAl1l, SA12

Programacion y Apps: Disefio de algoritmos y diagramas de flujo. Programacion de aplicaciones sencillas mediante
bloques (Scratch) y depuracion de Apps (App Inventor). Disefio 3D y Simulacion: Fabricacién digital de prototipos en
Tinkercad y disefio de planos con Sketchup.<br>Documentacién Técnica: Redaccién de informes técnicos,
despieces y facturas utilizando procesadores de texto y hojas de célculo. Difusién Web: Creacién y mantenimiento de
un Diario de Aprendizaje en Google Sites y difusién de materiales creados con Genially o Canva.

Matematicas

SA: "iGestionamos un presupuesto de viaje!" SA: "Creamos una ciudad geométrica"

Hojas de Célculo: Elaboracién de presupuestos organizando datos por categorias (transporte, alojamiento) en
Google Sheets o Excel. Geometria Dinamica: Uso de herramientas digitales (GeoGebra) para disefiar figuras
geomeétricas y realizar construcciones explorando sus propiedades.

Lengua Castellana y Literatura

SA: Podcast Literario SA: Resefias de lectura SA: Recursos literarios

Produccion de Audio: Creacion de guiones y grabacion de un podcast literario en grupo. Edicién y Publicacion:
Redaccion y publicacion de resefias literarias en formato digital aplicando normas de correccién. Disefio Gréfico:
Disefio de infografias en Canva, Genially o Padlet explicando recursos literarios acompafiados de fotografias.
Biologia y Geologia

SA1, SA3, SA9, SA11, SA12

Divulgacion Cientifica: Realizacion de informes, diagramas y férmulas utilizando formatos creativos en herramientas
como Genially, Canva o Google Slides. Modelado y Video: Explicacién de fendmenos biol6gicos mediante modelos
digitales y videos (tipo cortos o stop motion). Entorno Personal: Gestién de un Diario de Aprendizaje virtual (Google
Sites) para organizar y presentar investigaciones.

Geografia e Historia

SA: "Lafey el poder" SA: "El poblamiento"

Organizacion de la Informacién: Elaboracion de contenidos propios en forma de esquemas, tablas informativas y
presentaciones que reflejen la comprension de procesos histéricos. Produccion Multimedia: Creacién de narraciones
digitales, posteres y exposiciones orales apoyadas en medios audiovisuales para transferir conocimiento historico.
Educacién Fisica

UD 3,UD 9

Videoanalisis: Empleo de soportes digitales (video) para grabar, analizar y evaluar el desempefio motriz propio o de
comparfieros en composiciones expresivas.

Inglés

UuD 2,UD 5

Textos Multimodales: Creacion y produccion de textos escritos y visuales (como reports) utilizando herramientas
digitales para comunicar informacioén estructurada.
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En 2.° de ESO, la competencia CD2 evoluciona hacia una produccion académica estructurada y el uso de la
tecnologia como herramienta de andlisis y metacognicion. El alumnado pasa de la simple creacién a la edicion
técnica y funcional:

1. Produccién Matematica y Estadistica: Se introduce el uso de hojas de calculo para el tratamiento real de datos
(estadistica) y simuladores para probabilidad, trascendiendo el calculo manual.

2. Multimedialidad Critica: En Educacion Fisica y Lenguas, el video y el audio no son solo creativos, sino
instrumentos de evaluacién (videoandlisis del desempefio motriz, podcasts para revision literaria).

3. Organizacién del Conocimiento: En materias como Geografia e Historia o Cultura Clasica, la creacién digital se
enfoca en sintetizar procesos complejos mediante esquemas, glosarios digitales y revistas, gestionando entornos
virtuales de aprendizaje (EVA).

Matematicas

SA: "Encuesta rapida: deporte y salud" SA: "Simulamos un dado digital"

Analisis de Datos: Recopilacién de datos reales, introduccion en hojas de célculo, generacion de graficos
(barras/sectores) y redaccion de conclusiones digitales. Simulacion: Uso de apps o simuladores online para
experimentos aleatorios (lanzar dados), registro de resultados y creacion de gréaficos de frecuencias. Representacion:
Uso de GeoGebra para dibujar y analizar el comportamiento de funciones.

Lengua Castellana y Literatura

SA: Podcast Literario SA: Resefia personal SA: Recursos literarios

Produccién de Audio: Creacién de guiones y grabacion de un podcast con preguntas y respuestas sobre lecturas o
temas de actualidad. Edicion Digital: Publicacién de resefias literarias en formato digital aplicando normas de
correccion. Disefio Grafico: Disefio de infografias (Canva/Genially/Padlet) combinando explicaciones de recursos
literarios con fotografias representativas.

Geografia e Historia

SA: "El poblamiento" SA: "La fe y el poder" SA: "El siglo XVII"

Gestion de Entornos Virtuales: Gestion del entorno personal de aprendizaje para elaborar contenidos propios
(esquemas, tablas informativas) sobre procesos historicos y sociales. Produccion Académica: Elaboracion de
informes o dossiers digitales que reflejen el dominio de contenidos sobre transformaciones espaciales y conflictos.
Educacion Fisica

UD 3/ UD 9 (Expresién) UD 7 (Habilidades motrices)

Videoanalisis: Empleo de soportes digitales (video) para grabar, analizar y evaluar el desempefio motriz propio o de
compafieros en composiciones expresivas y habilidades técnicas. Edicién Multimedia: Uso de TIC para la edicién de
musica y video en la creacién de composiciones coreograficas.

Musica

SA5SA2

Edicién de Partituras: Uso de aplicaciones digitales para la creacion y edicién de partituras. Produccién Sonora:
Empleo de aplicaciones para la creacién de ritmos musicales (ej. Incredibox) y herramientas de grabacién de audio
(Audacity).

Cultura Clésica

Glosario Digital

Gestion de la Informacién: Creacién de un glosario digital organizado y funcional, explicando significado y origen de
términos, y creacion de productos como revistas digitales.

Francés

"A table: mon menu" Descripcion de espacios

Produccién Audiovisual: Creacién de un video o presentacion digital describiendo espacios de la casa y mobiliario.
Disefio Digital: Elaboracién digital de un mena diario utilizando recursos para mejorar la presentacion del mensaje.
Inglés

Proyecto Interdisciplinar (con EF)

Documentacién Digital: Documentacion y presentacion (en L2) del andlisis de reglas deportivas y estrategia de juego
utilizando herramientas digitales.
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En 3.° de ESO, la competencia CD2 se consolida hacia la produccion técnica, académica y divulgativa. El alumnado
gestiona su propio Entorno Personal de Aprendizaje (Google Sites) para documentar procesos cientificos y
tecnolégicos. La creacion de contenidos se vuelve mas sofisticada:

1. Disefio y Prototipado 3D: En Tecnologia y Digitalizacion, se pasa del disefio grafico al disefio asistido por
ordenador (CAD) y la fabricacion digital (impresion 3D).

2. Produccién Académica Rigurosa: En Biologia y Geografia e Historia, la creacion digital exige rigor cientifico, uso
de terminologia especifica, citacion de fuentes y elaboracion de productos complejos como lineas de tiempo
interactivas y diagramas explicativos.

3. Comunicacion Multimedia: Se potencia la creacion de videos, podcasts y presentaciones interactivas para difundir
proyectos de emprendimiento, campafias publicitarias o investigaciones historicas.

Tecnologia y Digitalizacion

SA2: "Mi primer Robot" SA3: "Planos"<br>SA8, SA10 (Difusion)

Disefio y Fabricacion 3D: Fabricacion digital de prototipos utilizando software como Tinkercad y disefio de modelos
de planos con Sketchup. Documentacion Técnica: Registro descriptivo de tareas, materiales y herramientas en el
Diario de Aprendizaje (Google Sites). Difusion: Elaboracion de materiales con Genially, Canva o herramientas de
Google para difundir la idoneidad de los productos creados.

Biologia y Geologia

SA1, SA3, SA9, SAl1, SA12

Divulgacién Cientifica: Creacién de informes, diagramas, férmulas y contenidos digitales (videos, esquemas)
utilizando formatos creativos en herramientas como Genially, Canva o Google Slides. Entorno Personal: Gestion de
un Diario de Aprendizaje virtual (Google Sites) para transmitir informacion y opiniones fundamentadas sobre
procesos bioldgicos.

Geografia e Historia

"La economia espafiola" "Siglo XXI: desafios" "Crisis y transformaciones"

Produccion Histdrica: Elaboracion de secuencias cronolégicas digitales (lineas de tiempo) para relacionar hechos y
procesos. Andlisis Social: Creacion de contenidos propios (esquemas, tablas informativas, presentaciones) que
expliqguen problemas pasados y presentes a distintas escalas (local/global).

Matematicas

SA: "Resolvemos sistemas con GeoGebra" SA: "Informe estadistico”

Resolucion Gréfica: Uso de software matematico (GeoGebra) para introducir sistemas lineales y determinar puntos
de intersecciéon. Comunicacién de Datos: Elaboracién y comparticién de informes estadisticos con gréaficos
generados en hojas de calculo.

Educacion Plastica (EPVA)

"El Logotipo / El Blasén" "Folleto Turistico" "Campafia Publicitaria”

Disefio Gréfico: Disefio de logotipos personales y folletos turisticos empleando geometria y sistemas de
representacion. Produccién Audiovisual: Creacion de videos promocionales (spots) y podcasts para difundir el
proceso creativo.

Francés

"Radio Podcast" "La ville dans la classe"

Produccién Oral Digital: Grabacién y edicién de un podcast grupal con diferentes secciones. Presentacion
Multimedia: Creacion de videos o presentaciones digitales describiendo espacios y mobiliario.

Iniciacion a la Actividad Emprendedora

SA21: "Feria de emprendimiento escolar"

Comunicacién y Oratoria: Uso de la expresion visual y digital para presentar soluciones emprendedoras en el reto
final.

Musica

SA5

Investigacion Musical: Uso funcional de recursos digitales para la investigacién e indagacién sobre el hecho musical.
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En 4.° de ESO, el nivel de competencia digital CD2 alcanza un grado de especializacién y orientacion
pre-profesional. La creacion de contenidos deja de ser solo un vehiculo de aprendizaje para convertirse en una
herramienta de participacion ciudadana, emprendimiento y rigor cientifico.

Se destacan tres ejes principales:

1. Produccion Profesional y Académica: Creacion de planes de empresa (Economia), informes cientificos rigurosos y
diarios de aprendizaje (Biologia), y dossiers histéricos complejos que identifican la desinformacion (Geografia e
Historia).

2. Identidad Digital y Etica: El alumnado gestiona su Entorno Personal de Aprendizaje (Google Sites) y publica
contenidos respetando escrupulosamente la propiedad intelectual y las licencias de uso, analizando criticamente la
huella digital.

3. Creatividad Multimedia Avanzada: Se integran lenguajes audiovisuales complejos, como la edicién de video
publicitario (Expresion Artistica), la producciéon musical (grabacion y ediciéon de audio) y la creacién de podcasts y
doblajes en lengua extranjera.

Biologia y Geologia / Cultura Cientifica

SA: "Proyecto Cientifico" SA9, SAl11, SA12

Gestion del Conocimiento: Creacién y mantenimiento de un Diario de Aprendizaje (Google Sites) para compartir
contenidos cientificos. Comunicacion Cientifica: Elaboracion de informes, diagramas y presentaciones utilizando
software de diagramacion, hojas de calculo para graficos y herramientas de disefio (Genially, Canva) para divulgar
conclusiones experimentales.

Geografia e Historia

"La paz imposible" "Fabricas, mundo y ¢ progreso?" "Paisajes del mundo"

Produccion contra la Desinformacion: Elaboracion de contenidos propios (esquemas, tablas) que contrastan fuentes
fiables para identificar fake news y manipulacion. Narrativa Transmedia: Transferencia de conocimiento mediante
pésteres digitales, narraciones y medios audiovisuales que expliquen transformaciones histéricas y retos ecosociales
(ODS).

Economia y Emprendimiento

SA11: "El plan de empresa" SA10: "Elaboramos un juego"

Prototipado y Planificacion: Disefio y redaccion de un Plan de Empresa y planes de ahorro utilizando procesadores
de texto y hojas de calculo. Validacion de Ideas: Creacion de prototipos (productos minimos viables) y estrategias de
difusion digital para validar ideas de negocio.

Expresion Artistica (Plastica)

Proyecto: "El Spot (Edicién)" Proyecto: "La Serigrafia”

Edicion de Video: Adquisicion de destrezas en la edicion y postproduccion de video para crear un spot publicitario.
Disefio Grafico: Uso de herramientas digitales para el disefio de patrones y estampacion (serigrafia) y para la
ilustracion de cartas,.

Inglés

SA: "Podcast / Doblaje" Proyectos eTwinning

Produccion Oral Digital: Grabacion de podcasts y doblaje de escenas de peliculas, editando el audio para mejorar la
pronunciacion y fluidez. Colaboracion Internacional: Creacién de carteleria digital y tripticos informativos en
proyectos colaborativos europeos,.

Educacion Fisica

UD 3 (Expresion) UD 9 (Proyecto Final)

Composicién Multimedia: Exploracion y creacion de composiciones motrices expresivas utilizando la musica y
herramientas de edicion de video. Andlisis de Datos: Disefio y planificacién de un Plan de Entrenamiento personal
basado en el andlisis digital de la evolucion fisica durante la etapa.

Musica

SA7/SAl1l

Producciéon Musical: Desarrollo de materiales audiovisuales para grabar, crear e interpretar musica, garantizando el
respeto a los derechos de autor. Critica Digital: Reflexién y creacion de contenido sobre el consumo responsable de
musica en plataformas digitales.

Latin / Cultura Clasica

"El latin en tu movil" "Perfiles mitol6gicos"

Etimologia Digital: Creacion de un glosario digital (blog/app) de etimologias grecolatinas. Redes Sociales Educativas:
Elaboracion de perfiles digitales de personajes mitoldgicos relacionandolos con valores contemporaneos.
Matematicas (A y B)

Geometria y Estadistica

Modelado Dinamico: Uso de programas de geometria dinamica (GeoGebra) y disefio 3D para investigar
transformaciones y modelar elementos de la vida cotidiana. Andlisis Estadistico: Uso de hojas de calculo para
generar informes graficos a partir de datos reales.

CD3: Comunicacioén y Colaboracién en linea
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1 PRIMARIA

Aspectos TIC trabajados

Radio Escolar: Participacién en el proyecto de Radio escolar como herramienta para el desarrollo de la competencia
linglistica y digital. Estrategias comunicativas: Uso de soportes digitales para apoyar estrategias de comunicacion en
la asamblea, explicacion de proyectos y participacion en juegos. Interpretacion: Lectura e interpretacion de imagenes
y cortometrajes como medio de comunicacioén visual

En 2.° de Primaria, el alumnado avanza desde la simple exploracion hacia una produccion digital guiada y creativa.
Se introduce el uso de herramientas de autor para generar productos tangibles que combinan texto, imagen y sonido.
Las claves de este nivel son:

1. Iniciacién a la Edicion: Uso de procesadores de texto y herramientas de disefio (Canva, Genially) para crear
carteles, menuds o murales sencillos.

2. Multimedialidad: Se integran audios (grabacion de podcasts en la radio escolar) e imagenes en las producciones,
fomentando la creatividad en asignaturas como Arts y Lengua.

3. Entornos Seguros: La creacion se realiza siempre bajo supervision, utilizando plataformas adaptadas (Book
Creator, Google Slides) y empezando a respetar la propiedad intelectual basica (uso de plantillas y recursos
propios).En este nivel inicial, la competencia CD3 se desarrolla de manera muy guiada y presencial con soporte
digital. No implica el uso autbnomo de redes o correos complejos, sino la iniciaciéon en el uso de herramientas
digitales para compartir informacion y trabajar en equipo.

Las claves de la CD3 en 1.° de Primaria son:

1. Interaccién Sincrona Guiada: La comunicacion digital suele realizarse en el aula (PDI, tablets compartidas) bajo la
supervision directa del docente.

2. Entornos Seguros: Se enfatiza el respeto a las normas de cortesia (etiqueta digital basica), el turno de palabra en
actividades digitales y la seguridad en entornos cerrados (plataformas educativas).

3. Oralidad apoyada en lo Digital: La tecnologia sirve como estimulo para la comunicacién oral (ver un video y
comentarlo, grabar un audio sencillo) mas que para la comunicacioén escrita compleja.

Lengua Castellana y Literatura

"Escuchamos y vemos un cuento digital" "Navegamos seguros en clase"

Comprensién Multimodal: El alumnado escucha y visualiza cuentos o presentaciones interactivas, identificando
elementos no verbales (iconos, sonidos) y respondiendo a preguntas. Normas de Interaccion: Aprende a pedir
permiso para usar dispositivos, respetar turnos de palabra en interacciones digitales y no compartir datos personales.
Inglés

Crear un péster digital (Vocabulario) "La Radio" (Proyecto)

Interaccién Guiada: Participa en didlogos breves preparados previamente utilizando apoyos digitales (imagenes,
audios) para comunicarse. Difusion: Uso de la radio escolar para difundir temas educativos, cultivando habilidades
colaborativas y el intercambio de ideas.

Ciencias Naturales (Natural Science)

"Compartimos lo que sabemos sobre los animales" "Exploradores digitales del entorno"

Trabajo en Grupo: En parejas o pequefios grupos, observan recursos en el Chromebook/PDI y comentan entre ellos
lo que ven (qué comen los animales, donde viven) para luego compartir una conclusion oral con la clase.
Colaboracion: Uso compartido de dispositivos respetando las normas de cuidado y colaboracién con los
comparieros.

Ciencias Sociales (Social Science)

"Conocemos nuestro cole" "Descubrimos los lugares del cole"

Exploracion Colaborativa: Utiliza con ayuda la tablet o PDI para explorar espacios del entorno, compartiendo la
informacién visualizada con sus compafieros y colaborando en la identificacion de elementos.

Matematicas

"Ayudamos al supermercado digital"

Resolucion Participativa: Participa en simulaciones de compra-venta utilizando herramientas interactivas,
comunicando datos (precios, cantidades) y completando representaciones digitales sencillas (tickets, listas).
Educacion Fisica

"Aprendemos movimientos saludables"

Seguimiento de Instrucciones: Utiliza dispositivos digitales (proyeccion de video/app Just Dance) para seguir
instrucciones motrices de forma guiada, apoyando el aprendizaje grupal.

Religion

"Compartimos mensajes de paz en el aula digital" "Creamos un mural digital"

Participacion Virtual: Publicacion guiada de mensajes sencillos (frases sobre la paz o el amor al préjimo) en el aula
virtual y respuesta respetuosa a compafieros. Construccion Colectiva: Aportacion de palabras o imagenes
seleccionadas a un mural digital colectivo sobre valores.
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En 2.° de Primaria, el alumnado avanza desde la simple exploracion hacia una produccion digital guiada y creativa.
Se introduce el uso de herramientas de autor para generar productos tangibles que combinan texto, imagen y sonido.
Las claves de este nivel son:

1. Iniciacién a la Edicién: Uso de procesadores de texto y herramientas de disefio (Canva, Genially) para crear
carteles, menus o murales sencillos.

2. Multimedialidad: Se integran audios (grabacion de podcasts en la radio escolar) e imagenes en las producciones,
fomentando la creatividad en asignaturas como Arts y Lengua.

3. Entornos Seguros: La creacion se realiza siempre bajo supervision, utilizando plataformas adaptadas (Book
Creator, Google Slides) y empezando a respetar la propiedad intelectual basica (uso de plantillas y recursos propios).
Lengua Castellana y Literatura

SA: "Contamos nuestras historias" SA: "Detectives de palabras"

Narrativa Digital: Elaboracién de relatos cortos o presentaciones sencillas utilizando imagenes y dibujos en el
ordenador.<br>Edicion de Texto: Uso de procesadores para modificar palabras, corregir oraciones y dar formato
bésico (tamafio, color) bajo la guia del docente.

Inglés

SA: "Hacer su propio libro digital" SA: "The Weather and Me"

Libros Digitales: Uso de herramientas como Book Creator para completar frases sencillas y afiadir imagenes.
Produccion Multimedia: Creacion de posteres o presentaciones (Google Slides) reutilizando plantillas y grabando voz
para mensajes breves,.

Arts (Plastica)

"Creamos con imagenes digitales"

Disefio Grafico: Creacion de composiciones plasticas (dibujo o collage) utilizando aplicaciones basicas como Google
Drawings, integrando formas, lineas y colores. Exposicién: Guardado y presentacion digital de la obra explicando las
herramientas utilizadas.

Matematicas

SA8 Proyecto de Radio

Representacion Gréfica: Realizacion de diagramas basicos relacionados con problemas matematicos con ayuda de
Canva. Estadistica: Recopilacién de datos (oyentes, edades) para el proyecto de radio y su representacion sencilla.
Ciencias Naturales

Proyecto "La Radio" SA: "Sonrisas contagiosas"

Produccién de Audio: Creacién de guiones, grabacion y emision de contenidos sobre temas cientificos (animales,
plantas) en la radio escolar. Carteleria: Elaboracion de un decalogo sobre la salud en formato digital
(Word/Procesador),.

Ciencias Sociales

SA2:"Somos lo que compramos" SA: "La moda moderna"

Organizadores Gréficos: Elaboracion de mapas conceptuales digitales sobre temas sociales. Lineas de Tiempo:
Creacion de una linea del tiempo en Canva para ordenar etapas de la historia de forma visual.

Educacion Fisica

SAS3: "Lanzamientos-Recepciones"

Expresion Corporal y Video: Creacion de videos o presentaciones con secuencias de movimiento o pequefias
coreografias expresivas, utilizando la tecnologia para registrar el desempefio.

Religién

"Creamos un mural digital"

Arte Digital: Elaboracion de dibujos digitales (Paint/Canva) sobre valores y grabacién de audios breves con mensajes
positivos para compartir en el aula virtual.

Musica

SA?2

Produccion Sonora: Empleo de herramientas tecnolégicas para la realizacién de improvisaciones pautadas y
grabacion de ritmos.
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3 PRIMARIA

En 3.° de Primaria, el alumnado da un paso importante hacia la colaboracion digital activa. Se introduce el uso de
entornos virtuales compartidos (como Google Drive o Classroom) para realizar tareas conjuntas. La competencia
evoluciona de la siguiente manera:

1. Coautoria Guiada: Los estudiantes comienzan a editar documentos compartidos (textos, presentaciones),
aprendiendo a respetar el trabajo de los compafieros y a aportar su parte en un producto comun.

2. Etiqueta Digital: Se inicia el aprendizaje de normas de cortesia en la comunicacion digital, como el uso del correo
electrénico educativo con estructura formal (saludo, cuerpo, despedida).

3. Herramientas Colaborativas: Se utilizan plataformas especificas (Padlet, Canva, Jamboard) para lluvias de ideas,
murales y lineas de tiempo colectivas, fomentando la participacion simultanea.

Lengua Castellana y Literatura

"Creacién de un cuento digital" "Entrevista en parejas”

Escritura Colaborativa: Contribucién en un documento compartido redactando partes de una narracién y comentando
constructivamente el trabajo de los compaiieros. Edicién Conjunta: Redaccién de preguntas y respuestas en un
documento compartido para una entrevista que se publicara en el blog del aula. Comunicacion Formal: Uso del
correo electrénico para comunicarse con docentes y comparieros respetando la estructura del email.

Inglés

SA3: "All about Animals”

Murales Digitales: Participacion en actividades colaborativas (p. €j., mural o poster en Canva) comunicandose en
inglés mediante mensajes breves y respetuosos.

Natural Science

SA3: "Invertebrate Animals" SA1, SA6, SA10

Trabajo en Nube: Participacion en tareas digitales colaborativas usando herramientas como Canva o Jamboard para
crear materiales, respetando turnos. Gestion de Tareas: Uso de espacios virtuales (Google Drive/Classroom) para
almacenar y compartir material u organizar tareas de grupo.

Social Science

SA2: "The Study of History"

Cronologias Compartidas: Participacion en tareas colaborativas digitales (usando Padlet o Canva) para elaborar
lineas del tiempo histéricas conjuntas. Intercambio: Comparte conclusiones en entornos digitales de forma
respetuosa.

Arts (Plastica)

SA2: "Sculpture for Change" SA3: "School Logo"

Disefio Cooperativo: Participacion en proyectos cooperativos usando plataformas como Google Slides, Canva o
Genially para disefiar obras conjuntas. Presentacion: Realizacion de presentaciones orales apoyadas en recursos
digitales para compartir el proceso con el grupo.

Ciencias Naturales

SA3: "Sonrisas contagiosas"

Edicion de Textos: Elaboracion colaborativa de un decalogo sobre la salud utilizando procesadores de texto (Word).
Ciencias Sociales

SAS3: "Por el bien del planeta”

Produccion Multimedia: Realizacion de una presentacién sobre el reciclaje de residuos y grabacién en video para
compartirla.

Religién

"Mural digital sobre valores"

Construccién Colectiva: Elaboraciéon de un mural digital colaborativo aportando imagenes y frases sobre valores
(solidaridad, respeto) en un entorno compartido.
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4 PRIMARIA

En 4.° de Primaria, la competencia CD3 avanza hacia una participacion mas activa y técnica en entornos virtuales. El
alumnado ya no solo consume o crea contenido aislado, sino que interactia y comparte utilizando plataformas
institucionales (Classroom) y herramientas de nube.

Las claves de este nivel son:

1. Uso de Plataformas Corporativas: Se introduce el manejo de la plataforma del centro (Drive) para consultar
archivos, enlaces y participar en grupos de clase, asi como el uso de OneDrive para organizar y compartir archivos.
2. Comunicacion Formal: El alumnado aprende a enviar correos electrénicos adjuntando archivos, iniciandose en la
etiqueta digital y la comunicacién asincrona formal.

3. Trabajo Cooperativo Digital: Se realizan proyectos grupales complejos, como la grabacion de podcasts en Lengua
o la creacion conjunta de presentaciones en Ciencias, donde se requiere coordinar tareas, respetar turnos y
compartir recursos digitales de forma responsable.

Lengua Castellana y Literatura

SA: "Podcast / Lecturas dramatizadas"

Produccion Colaborativa: Participacién en interacciones orales regladas, grabando junto a sus compafieros un
podcast (lecturas dramatizadas), respetando turnos y entonacion.

Inglés

SA: "Presentaciones en Google Slides"

Interaccion Digital: Participacion en situaciones interactivas sobre temas cotidianos utilizando soportes digitales.
Colaboracion: Disefio de posteres o presentaciones en Google Slides para presentar datos en clase, apoyandose en
recursos digitales.

Ciencias Naturales

"Exploradores digitales del medio natural" "Cuidamos nuestro entorno"

Creacion Grupal: Elaboracién en grupo de contenidos digitales sencillos (carteles, videos) utilizando aplicaciones
bésicas, respetando las ideas de los compafieros. Uso Compartido: Utilizacion de dispositivos digitales compartidos
de forma respetuosa y responsable para investigar. Bisqueda Conjunta: Busqueda y organizacion de informacion en
recursos digitales seguros para elaborar productos sencillos (murales, documentos).

Ciencias Sociales

"Exploradores digitales de Espafia" "Conocemos nuestro entorno"

Investigacion Colaborativa: Colaboracion con el grupo en la busqueda digital de informacién sobre comunidades
auténomas y provincias, cumpliendo normas de uso. Presentacién Conjunta: Realizacion de presentaciones digitales
(Canva, Genially) sobre servicios o patrimonio cultural colaborando con comparieros.

Musica

SA asociada a Proyectos Creativos

Difusién en Aula Virtual: Compartir proyectos creativos musicales empleando estrategias comunicativas y medios
sencillos (ej. realizar una presentacion digital en Classroom sobre instrumentos).

Competencia Digital Transversal (Rubrica)

Uso General de TIC

Gestion de Plataformas: Consulta de archivos y enlaces en la plataforma; participacion en el grupo de clase y
entrega de tareas. Gestion de Archivos: Inclusién de archivos en Google Drive para su uso en otras aplicaciones.
Correo Electrénico: Envio de correos con archivos adjuntos.
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5 PRIMARIA

En 5.° de Primaria, el nivel de competencia CD3 avanza significativamente hacia la produccién cooperativa y la
interaccion social compleja en entornos digitales. El alumnado no solo comparte informacion, sino que construye
conocimiento de forma conjunta utilizando plataformas en la nube.

Las claves de este nivel son:

1. Co-creacion Digital: Se fomenta el trabajo en equipo para crear productos digitales finales (podcast, infografias,
proyectos en Scratch), donde cada alumno asume un rol y aporta al resultado comun.

2. Entornos Virtuales de Aprendizaje: Se utiliza de forma sistemética la plataforma del centro (como Classroom) y
herramientas colaborativas (OneDrive, Canva) para organizar tareas, compartir archivos y comunicarse respetando
la etiqueta digital.

3. Interdisciplinariedad: La colaboracion digital se aplica a proyectos que cruzan materias, como el uso de
herramientas matematicas para proyectos de sostenibilidad o la creacién de contenidos en inglés sobre temas
cotidianos.

Matematicas

SAb5: "Una copia exacta" SA10: "Grandes construcciones" SA12: "Muévete rapido"

Geometria Colaborativa: Trabajo en grupo digital para reproducir figuras o disefios geométricos aplicando medidas y
escalas de forma precisa. Proyectos STEAM: Participacién en proyectos sobre desarrollo sostenible, planteando
hipétesis y mediciones de estructuras con apoyo digital. Programacioén: Disefio en Scratch de proyectos que
automatizan situaciones (ej. carreras, trafico), explicando su l6gica matematica.

Social Science

SA3: "Mafiana sera tarde"

Disefio Cooperativo: Colaboracién activa en el uso de recursos digitales para disefiar una infografia en Canva (por
ejemplo, sobre las capas de la Tierra), trabajando de forma conjunta en la sintesis visual de la informacion.

Inglés

SA 1-8 (Transversal)

Produccion Multimedia Grupal: Colaboracion con compafieros en la creacion de productos digitales sencillos (videos
cortos, presentaciones, murales virtuales) sobre temas cotidianos, mostrando empatia y respeto hacia las
aportaciones de los demas. Interaccion en Plataformas: Comparticién de textos o producciones digitales a través de
las plataformas del aula, respetando las normas de uso seguro.

Competencia Digital Transversal

Uso general del entorno TIC

Gestién de la Nube: Organizacién de documentos en carpetas y uso compartido de archivos a través de OneDrive.
Comunicacion Institucional: Participacion en los grupos de clase de la plataforma (Teams/Classroom) y
descarga/gestion de archivos del correo corporativo.
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6 PRIMARIA

En 6.° de Primaria, la competencia CD3 alcanza su maximo desarrollo dentro de la etapa. El alumnado ya no solo
comparte archivos, sino que construye conocimiento de forma colaborativa y gestiona su identidad digital con una
fuerte carga ética.

Las claves de este nivel son:

1. Trabajo Cooperativo en la Nube: Se consolida el uso de espacios virtuales (Google Drive, Classroom) para asumir
funciones concretas dentro de proyectos cientificos y artisticos, almacenando y compartiendo material de forma
auténoma.

2. Ciudadania Digital y Netiqueta: Se pone énfasis en la interaccion respetuosa en redes, la resolucién de conflictos
en linea y la creacién de campafas contra el ciberacoso y la discriminacion.

3. Difusiéon Multimodal: La comunicacion trasciende el aula; el alumnado crea productos digitales (podcasts, videos,
infografias) disefiados especificamente para una audiencia, adaptando el formato y el mensaje.

Matematicas

SAL: "Una entre cien mil millones" SA7: "Es hora de dar un giro"

Produccion Comunicativa: Creacion de un video exponiendo informacion precisa sobre el sistema solar,
demostrando uso responsable de herramientas. Investigacion Colaborativa: Uso de herramientas digitales para
investigar y representar patrones geométricos y simetrias de forma organizada y conjunta.

Lengua Castellana y Literatura

SA4,5,7 SA 3, 6,9 (Lectura)

Interaccién Multimodal: Acceso e interaccién con textos multimodales sencillos (audio/video/texto) utilizando
herramientas digitales. Comunidad Lectora: Comparticion de la experiencia lectora en medios y soportes diversos
para disfrutar de la dimensién social de la lectura.

Ciencias Naturales

SA4: "Naturaleza en plural" SA3, SA10, SA11, SA12

Disefio de Informacion: Disefio de una infografia en Canva sobre un ecosistema, sintetizando la informacién para
comunicarla visualmente. Presentacion Cientifica: Presentacion de conclusiones de experimentos utilizando
herramientas digitales (Google Slides/Docs) para compartir hallazgos con el grupo.

Ciencias Sociales

SA3: "Contenido y continente"

Uso de Mapas Interactivos: Utilizacion de mapas digitales interactivos para localizar y comunicar informacién sobre el
relieve de Europa.

Inglés

SA 1-8 (Transversal) SA 2,5

Interaccion Virtual: Participacion en situaciones comunicativas variadas en entornos virtuales, mostrando respeto y
empatia en la interaccion. Produccion Multimodal: Creacion de textos escritos y multimodales (ej. informes) utilizando
herramientas digitales para comunicar coherencia.

Arts (Plastica)

"Creamos y ensefiamos nuestras obras" SA: "Compartimos nuestro arte"

Exposicion Digital: Guardado y presentacion de la obra digital al grupo, explicando el proceso y las herramientas
usadas. Difusién: Comparticiéon de proyectos creativos empleando estrategias comunicativas en medios virtuales,
valorando las opiniones de los demas.

Religién

SA7: "Juan XXIII"

Proyecto Colaborativo: Participacion activa en un proyecto digital colaborativo sobre valores cristianos, reflexionando
sobre la ética en las redes sociales.

Valores Civicos y Eticos

"Resolucion de conflictos en linea" "Contra el acoso escolar”

Ciudadania Digital: Produccién de un video corto con ejemplos de resolucién pacifica de conflictos en redes sociales.
Campafia de Concienciacion: Disefio de un cartel digital con mensajes positivos contra el bullying.
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1ESO

En el inicio de la etapa secundaria, la competencia CD3 se formaliza y profundiza. El alumnado pasa de un uso
guiado a una gestion méas auténoma de su identidad digital y sus interacciones.

Las claves de este nivel son:

1. La "Netiqueta" y la Identidad Digital: Se instruye explicitamente sobre las normas de comportamiento en la red
(etiqueta digital), la seguridad en la comunicacion y la difusién responsable de la idoneidad de productos,
especialmente en la materia de Tecnologia y Digitalizacion.

2. Difusién y Publicacion: El alumnado no solo crea, sino que difunde sus proyectos. Se introduce el uso de Google
Sites y presentaciones multimedia para compartir soluciones técnicas y cientificas con una audiencia.

3. Interaccidn en Lenguas Extranjeras: Las herramientas digitales se utilizan para superar barreras linglisticas,
grabando podcasts y participando en intercambios comunicativos que requieren el uso de estrategias de
compensacion y apoyo digital.

Tecnologia y Digitalizacion

SA3, SA8, SA9, SA10, SAl11l

Difusion de Proyectos: Difusion de la idoneidad de productos en entornos virtuales (como Google Sites) para mejorar
la experiencia de usuario, empleando presentaciones multimedia y hojas de calculo. Etiqueta Digital: Comunicacion
interpersonal eficaz respetando las normas de la netiqueta al compartir soluciones tecnolégicas. Trabajo
Colaborativo: Registro descriptivo y documental de tareas compartidas mediante medios digitales.

Francés (Segunda Lengua)

SA: "Décrire ses loisirs"

Produccion Oral y Difusion: Grabacion de un podcast breve presentandose y describiendo aficiones, demostrando un
uso basico de las TIC para la comunicacion y el intercambio oral. Interaccion: Participacion en intercambios orales
sencillos recurriendo a soportes digitales como apoyo.

Inglés (Primera Lengua)

Transversal (SA varias)

Interaccion Social: Participacion en situaciones interactivas sobre temas cotidianos a través de diversos soportes
digitales, mostrando empatia y respeto por la etiqueta digital. Produccion Escrita: Redaccion de textos breves y
coherentes (correos, mensajes) a través de herramientas digitales, adecuandose a la situacién comunicativa.
Biologia y Geologia

SA1L: "La célula" SA2: "Vertebrados"

Investigacion Colaborativa: Participacion en proyectos grupales para el estudio de la célula y los reinos animales,
utilizando herramientas digitales para la blisqueda y organizacioén conjunta de la informacion.

Educacion Plastica (EPVA)

Transversal

Gestién de la Presencia: El alumno se comunica, participa y colabora compartiendo contenidos mediante plataformas
virtuales, gestionando de manera responsable su visibilidad en la red para ejercer una ciudadania digital activa.
Matematicas

"Radio Escolar" "Ibercronia"

Proyectos Interdisciplinares: Participacion en proyectos de centro (como la radio escolar) que requieren el uso de
herramientas digitales para la comunicacion y divulgacién de contenidos matematicos en un contexto social.
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2 ESO

En 2.° de ESO, la competencia CD3 se centra en perfeccionar la interaccion social y la etiqueta digital (netiqueta). El
alumnado pasa de la simple colaboracion a la creacion colectiva de productos culturales (podcasts, perfiles en redes,
interpretaciones musicales) y al debate respetuoso en entornos virtuales.

Las claves de este nivel son:

1. Produccion Oral Colaborativa: Se utiliza la tecnologia para la creacién grupal de contenidos de audio (podcasts)
en varios idiomas (Lengua, Francés), fomentando la fluidez y la edicion conjunta.

2. Identidad y Redes Sociales: Se trabaja la simulacion de redes sociales para fines educativos (Cultura Clasica) y se
reflexiona sobre la cortesia lingtiistica y la resolucién de conflictos en la interaccién digital (Lengua e Inglés).

3. Investigacion y Difusion: El alumnado utiliza plataformas digitales no solo para consumir, sino para indagar y
compartir conocimientos sobre el hecho musical o el desempefio fisico, mostrando una actitud abierta y respetuosa
hacia las creaciones de los demas.

Lengua Castellana y Literatura

Interaccion oral y escrita Resolucion de conflictos

Netiqueta y Cortesia: Participacion activa en interacciones orales y escritas formales en entornos digitales,
adoptando actitudes de escucha activa y estrategias de cooperacién conversacional y cortesia linglistica. Uso
Critico: Adopcion de habitos de uso critico, seguro y saludable de las tecnologias para la comunicacién de la
informacion.

Francés (Segunda Lengua)

"Radio Podcast"

Creacion Colectiva de Audio: Grabacion de un podcast grupal con estructura marcada (introduccién, desarrollo,
cierre), demostrando uso de herramientas digitales para la cooperacién y compensacién comunicativa.

Inglés (Primera Lengua)

Transversal (Interaccion)

Interaccion Virtual: Participacion en situaciones interactivas breves sobre temas cotidianos a través de diversos
soportes, mostrando empatia y respeto por la etiqueta digital. Colaboracion: Realizacion de proyectos guiados
trabajando colaborativamente en entornos digitales seguros con actitud responsable.

Cultura Cléasica

"Los dioses tienen cuenta en redes"

Redes Sociales Educativas: Creacion de perfiles ficticios de dioses grecorromanos en redes sociales o muros
digitales (como Canva, Padlet o Genially), interactuando desde el rol del personaje para explicar mitos y relaciones.
Musica

SA: "Indagacion del hecho musical”

Investigacion y Difusion: Uso funcional de recursos digitales para la investigacion y el aprendizaje, indagando sobre
el hecho musical y mostrando interés por las herramientas digitales de la musica.

Educacion Fisica

UD 2 (Cooperacion) UD 3 (Expresion)

Interaccion Motriz: Participacion en situaciones motrices de cooperacion, utilizando la tecnologia para facilitar la
comunicacion estratégica y el analisis grupal. Analisis Compartido: (Vinculado a CD2/CD3) Uso de soportes digitales
para grabar y evaluar el desempefio en grupo, compartiendo feedback.
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3 ESO

En 3.° de ESO, la competencia CD3 evoluciona hacia la gestion de proyectos colaborativos complejos y la difusion
publica de resultados. El alumnado utiliza entornos virtuales no solo para compartir archivos, sino para organizar el
trabajo en equipo, distribuir roles y publicar soluciones tecnolégicas o cientificas respetando la propiedad intelectual y
la etiqueta digital.

Las claves de este nivel son:

1. Gestion de Proyectos en la Nube: Uso sistemético de espacios virtuales (Google Drive, Classroom) para
almacenar material, asignar tareas y cooperar en investigaciones cientificas y tecnolégicas.

2. Difusién y Netiqueta: Se pone énfasis en la publicacién de trabajos (webs, presentaciones) dirigida a una
audiencia, cuidando las normas de cortesia en la red (netiqueta) y la proteccion de datos.

3. Interaccion Sincrona y Asincrona: Participacion en debates y situaciones comunicativas en lenguas extranjeras y
propias, utilizando herramientas digitales para la cooperacion y la resolucién de conflictos.

Biologia y Geologia

SA: "Proyecto Cientifico" (Transversal: SA1, SA5, SA6, SA7, SA9)

Gestién Cooperativa: Participacion en proyectos asumiendo funciones concretas y utilizando espacios virtuales
(como Google Drive o Classroom) para buscar, almacenar y compartir material u organizar tareas conjuntas.
Comunicacion de Resultados: Presentacion de conclusiones experimentales mediante informes o graficos digitales
(Google Slides/Docs).

Tecnologia y Digitalizacion

SAS8, SA9, SA10, SAl1l1

Difusién Web: Difusion de la idoneidad de productos tecnolégicos en entornos virtuales (ej. Google Sites),
respetando la netiqueta y comunicando eficazmente. Documentacion Compartida: Registro documental de tareas y
materiales que conforman una solucién técnica empleando medios digitales colaborativos.

Geografia e Historia

SA: "Nuestro planeta en mapas"

Ciudadania Digital: Participacion en entornos digitales investigando los ODS, compartiendo informacion mediante
mapas y representaciones gréficas, y gestionando responsablemente la presencia en la red.

Lengua Castellana y Literatura

"Radio Escolar" Expresion Oral

Interaccion Formal: Participacion en exposiciones y argumentaciones orales planificadas sobre temas sociales o
profesionales, utilizando soportes digitales y ajustandose a las convenciones del género.

Francés (Segunda Lengua)

"Podcast grupal”

Produccion Cooperativa: Elaboracion de un podcast en grupo donde se presentan secciones, requiriendo
cooperacién para la grabacién y el montaje, y participando en intercambios orales con apoyo digital.

Inglés (Primera Lengua)

Interaccién Comunicativa

Estrategias de Dialogo: Participacion en situaciones comunicativas variadas utilizando estrategias de cooperacion
conversacional y cortesia linguistica en entornos digitales.

Iniciativa Emprendedora

SA1L: "Practica de toma de decisiones"

Trabajo en Equipo Hibrido: Puesta en practica de habilidades de liderazgo y cooperacion tanto de manera presencial
como a distancia, utilizando herramientas digitales para la coordinacion.
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4 ESO

CD4: Seguridad digital

Curso

Infantil

En 4.° de ESO, al finalizar la etapa obligatoria, la competencia CD3 alcanza un nivel de profesionalizacién y
autonomia critica. El alumnado utiliza las tecnologias no solo para colaborar internamente, sino para la difusién
publica y social de sus productos, gestionando su identidad digital con ética y responsabilidad.

Las claves de este nivel son:

1. Difusion y Publicacion Profesional: El alumnado utiliza herramientas avanzadas (como Google Sites o plataformas
de difusién) para hacer publicos sus proyectos técnicos y artisticos, cuidando la experiencia de usuario y la
propiedad intelectual.

2. Gestién de Proyectos Cientificos en la Nube: En materias cientificas, la colaboracién implica asumir roles
especificos dentro de equipos de investigacion, utilizando entornos virtuales (Drive, Classroom) para la gestion
integral de datos, almacenamiento y presentacion de conclusiones.

3. Ciudadania y Etica Digital: Se pone un fuerte énfasis en la reflexion critica sobre el consumo digital (especialmente
en musica y redes sociales), la etiqueta digital (netiqueta) y la participacion en desafios globales como los ODS a
través de medios virtuales.

Tecnologia y Digitalizacion

SA3, SA8, SA9, SA10, SAl1l

Difusién Web: Difusion de la idoneidad de productos en entornos virtuales (ej. Google Sites), respetando la netiqueta
y comunicando eficazmente. Documentacion Colaborativa: Registro documental de tareas y materiales de soluciones
técnicas empleando medios digitales colaborativos y presentaciones multimedia.

Biologia y Geologia

SA1, SA5, SA6, SA7, SA9 SA3, SA10, SA1l

Gestién de Proyectos: Participacion en proyectos cientificos asumiendo funciones concretas y utilizando espacios
virtuales (Google Drive, Classroom) para buscar, almacenar y compartir material u organizar tareas. Presentacion de
Conclusiones: Presentacion de resultados de experimentacion y campo mediante informes o graficos en
herramientas digitales (Google Slides, Genially).

Geografia e Historia

"Paisajes del mundo" "La esperanzay la tragedia"

Ciudadania Global: Participacion en entornos digitales investigando los ODS, compartiendo informaciéon mediante
mapas y representaciones graficas. Interaccion Historica: Participacion en entornos digitales para investigar
problemas histéricos, analizar causas y elaborar contenidos digitales que propongan soluciones.

Inglés (Primera Lengua)

SA: "Menu Digital" / "Pésters"

Interaccion Social: Participacion en situaciones interactivas sobre temas cotidianos o de interés publico, mostrando
empatia y respeto por la etiqueta digital a través de diversos soportes. Colaboracion en la Nube: Disefio colaborativo
de presentaciones (Google Slides) para exponer datos en clase.

Musica

Proyecto Il SA 10

Consumo Responsable: Reflexion critica sobre el consumo de musica en la era digital y promocién de habitos
responsables en plataformas y redes sociales. Produccién Colaborativa: Participacion activa en la planificacion y
ejecucion de propuestas artistico-musicales colaborativas, utilizando herramientas digitales con autonomia.
Matematicas

Transversal

Pensamiento Computacional: Uso de principios computacionales para organizar datos, reconocer patrones y crear
algoritmos que modelicen situaciones y resuelvan problemas, facilitando su interpretacion.

Cultura Cientifica

SA1, SA3, SA11

Difusién Medioambiental: Fomento de un pensamiento responsable con el medio ambiente difundiendo mensajes en
plataformas digitales.

Aspectos TIC trabajados

Uso Saludable: Aprendizaje de pautas para el uso adecuado de las tecnologias: gestion de tiempos y acceso a
contenidos apropiados a su edad. Pensamiento Critico (Realidad vs. Ficcién): Discriminacion entre la realidad y el
contenido de los juegos o imagenes en soporte digital con la ayuda del adulto (clasificacion de imagenes en
reales/imaginarias)
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1 PRIMARIA

En este primer curso, el desarrollo de la competencia de seguridad digital (CD4) es introductorio, guiado y muy
practico. El objetivo principal es que el alumnado adquiera habitos basicos relacionados con el cuidado fisico de los
dispositivos, la obediencia a las normas de uso en el aula y la proteccién elemental de su privacidad (no compartir
contrasefias).

Las claves de este nivel son:

1. Cuidado del Hardware: Aprender a tratar los dispositivos (Chromebooks, tablets) con delicadeza, encenderlos y
apagarlos correctamente y mantener el entorno limpio (no comer ni beber cerca).

2. Normas de Acceso: Interiorizar reglas como pedir permiso antes de usar un dispositivo, no compartir las
credenciales de acceso y cerrar las sesiones o aplicaciones al terminar.

3. Navegacion Guiada: El acceso a internet y aplicaciones esta estrictamente regulado y supervisado por el docente
para garantizar entornos seguros.

Lengua Castellana y Literatura

SA: "Navegamos seguros en clase"

Protocolos de Aula: Reconocer y aplicar habitos como pedir permiso antes de usar la tablet o PDI y respetar los
turnos de palabra en interacciones digitales. Privacidad y Cierre: Aprender a no compartir datos personales y a cerrar
correctamente las aplicaciones al terminar la tarea.

Ciencias Naturales (Natural Science)

"Usamos el ordenador de forma segura" "Exploradores digitales"

Cuidado Fisico: Seguir normas para no dafiar los equipos (no golpearlos, no comer cerca) y pedir ayuda ante dudas
o elementos desconocidos en la pantalla. Seguridad Online: Identificar usos responsables y seguir las indicaciones
del profesor para proteger la seguridad mientras se explora el entorno natural.

Ciencias Sociales (Social Science)

SA: "Exploramos nuestro entorno con tecnologia"

Uso Responsable: Utilizar los dispositivos digitales del aula respetando las normas de uso y cuidando los materiales
compartidos. Acceso Seguro: Evitar acceder a contenidos no permitidos y pedir ayuda al docente cuando se
necesita.

Religion

SA: "Navegamos con cuidado por el aula virtual"

Gestion de Credenciales: Acceder a la plataforma educativa o al video propuesto sin compartir su usuario ni
contrasefia con los comparieros.

Educacién Fisica

Transversal

Uso Guiado: Iniciarse en el uso de dispositivos como recurso de apoyo adoptando habitos seguros y responsables
bajo la supervision del docente.
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2 PRIMARIA

En 2.° de Primaria, la competencia CD4 da un paso mas alla del mero cuidado fisico del dispositivo (propio de 1.°)
para introducir conceptos de privacidad, salud digital y uso restringido a entornos seguros.

Las claves de este nivel son:

1. Proteccion de Datos Basica: Se ensefia explicitamente a no compartir informacion personal en linea y la
importancia de usar contrasefias seguras.

2. Bienestar y Salud: Se vincula el uso de la tecnologia con la salud fisica, promoviendo la higiene postural, los
descansos y el equilibrio entre el tiempo de pantalla y la actividad fisica o el contacto con la naturaleza.

3. Navegacion en "Jardin Vallado": El alumnado aprende a buscar informacién exclusivamente en fuentes
seleccionadas por el docente (navegacion guiada) para garantizar su seguridad frente a contenidos inadecuados.
Ciencias Sociales

SA3/SA6

Privacidad: Demostracion de comprension sobre practicas de seguridad basicas, como no compartir informacion
personal en linea. Contrasefias: Introduccion al uso de contrasefias seguras para acceder a servicios educativos.
Ciencias Naturales

SA: "Exploradores digitales" SA: "Nuestro cuerpo, nuestra salud"

Acceso Seguro: Aplicacion de normas de seguridad al buscar informacién, accediendo solo a fuentes seleccionadas
por el docente (buscadores infantiles, webs del colegio). Salud Digital: Identificacion de habitos saludables, valorando
el descanso y el uso equilibrado de tecnologias frente al ejercicio fisico y el contacto con la naturaleza.

Educacion Fisica

SAb: "Saltos" SA8: "Deporte reglado”

Higiene Postural: Identificacion de buenas practicas de higiene postural y descanso visual mediante actividades
digitales guiadas. Seguridad Fisica: Aplicacion de medidas de seguridad y uso responsable de dispositivos mientras
se aprenden rutinas fisicas.

Inglés

SAG6: "Tropical Fun!"

Actitud Respetuosa: Demostracion de actitudes seguras al usar recursos digitales (imagenes, videos), siguiendo las
normas del aula y del centro. Seguridad: Uso responsable de credenciales y contrasefias durante las actividades
digitales.

Lengua Castellana

"Buscamos y compartimos informacién”

Comunicacién Segura: Adopcién de habitos de uso seguro y sostenible al comunicar informacion, reflexionando
sobre la veracidad y utilidad de lo que se comparte. Responsabilidad: Uso de dispositivos mostrando responsabilidad
y respeto por las normas basicas de seguridad digital.

Arts (Plastica)

"Descubrimos obras digitales"

Propiedad y Respeto: Blisqueda de imagenes y ejemplos artisticos en fuentes seguras, aprendiendo a valorar y
respetar las manifestaciones culturales encontradas.
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3 PRIMARIA

En 3.° de Primaria, la competencia de seguridad digital (CD4) evoluciona hacia una mayor autonomia y conciencia
reflexiva. Sien 1.°y 2.° el foco estaba en el cuidado fisico del dispositivo, en 3.° se pone énfasis en la gestion
privada de las credenciales, la proteccion de la propia imagen al grabar videos y el equilibrio saludable (desconexion
digital).

Las claves de este nivel son:

1. Privacidad y Datos: El alumnado aprende a no compartir contrasefias con compafieros y a grabar videos o
presentaciones sin mostrar datos personales sensibles.

2. Salud Digital: Se introduce la reflexion explicita sobre los riesgos del uso excesivo de pantallas y la importancia de
la higiene postural y el descanso visual.

3. Propiedad Intelectual: Se inicia el habito de citar las fuentes de las imagenes utilizadas y respetar los derechos de
autor en las creaciones artisticas y digitales.

Lengua Castellana y Literatura

"Exposicion oral con apoyo multimedia” "Uso responsable de contrasefias”

Proteccion de Datos: Graba presentaciones sin mostrar datos personales (como el entorno privado del hogar o
direcciones) y las comparte en la plataforma siguiendo indicaciones. Gestién de Accesos: Accede a la plataforma
educativa con su usuario y contrasefia sin compartirlos con otros comparneros.

Natural Science

SAG6: "Landforms and Rocks" SA5: "Matter and Heat"

Bienestar Digital: Reflexiona sobre los riesgos del uso excesivo de pantallas y aplica habitos digitales saludables.
Seguridad: Demostracién de actitudes seguras al usar recursos (contrasefias, imagenes) siguiendo las normas del
aula.

Social Science

SAG6: "Weather and Climate" SA1: "Vive y convive"

Uso Responsable: Reflexiona sobre el uso responsable de la tecnologia y promueve habitos digitales saludables.
Interacciéon Segura: Aplica normas de seguridad digital al compartir archivos y participar en actividades online de
forma respetuosa.

Inglés

SAG6: "Tropical Fun!"

Seguridad en Red: Demuestra actitudes seguras al usar recursos digitales (contrasefias, videos), siguiendo las
normas del centro y mostrando respeto en entornos digitales.

Arts (Plastica)

SA1: "Portrait with Emotion" SA3: "School Logo"

Derechos de Autor: Busca y selecciona informacion visual citando las fuentes de las imagenes utilizadas. Proteccion:
Aplica buenas practicas de proteccién de datos y propiedad intelectual en sus proyectos artisticos digitales.
Educacién Fisica

SAb: "Saltos" SA8: "Deporte reglado”

Salud Fisica: Identifica buenas practicas de higiene postural y descanso visual mediante actividades digitales
guiadas. Seguridad: Aplica medidas de seguridad y uso responsable de dispositivos durante el aprendizaje de
rutinas.

Religién

"Uso seguro del aula virtual"

Credenciales: Accede al aula virtual con sus credenciales personales sin compartirlas y siguiendo las normas de uso
de la plataforma.
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4 PRIMARIA

En 4.° de Primaria, la competencia CD4 profundiza en la relacion entre la tecnologia y la salud integral. Se pone un
énfasis especial en el bienestar fisico y emocional (postura, descanso, equilibrio pantalla-vida real) y en la seguridad
activa al buscar informacion o colaborar en grupo (proteccién de datos, uso de fuentes fiables).

Las claves de este nivel son:

1. Salud Digital y Estilos de Vida: Se reflexiona sobre como la tecnologia afecta al bienestar, promoviendo pausas,
higiene postural y previniendo el sedentarismo digital.

2. Seguridad en la Investigacion: El alumnado aprende a utilizar buscadores y fuentes seguras para sus proyectos,
evitando contenidos inadecuados y respetando la propiedad intelectual.

3. Responsabilidad Compartida: Se trabaja el cuidado de los dispositivos comunes y el respeto a las normas de
proteccion de datos al trabajar en grupo.

Ciencias Naturales

SA: "Nuestro cuerpo, nuestra salud"

Bienestar Integral: Identifica y aplica habitos saludables relacionados con el uso responsable de las tecnologias,
equilibrandolo con la alimentacion, el descanso y la actividad fisica. Reflexion: Analiza los riesgos para la salud
mental y social derivados del uso excesivo de pantallas.

Ciencias Naturales

SA: "Cuidamos nuestro entorno¢, también en digital”

Uso Colaborativo Seguro: Utiliza los dispositivos digitales compartidos de forma cuidadosa y respetuosa con los
compafieros, siguiendo las normas de uso y proteccion de datos.

Ciencias Naturales

SA: "Investigamos el entorno natural”

Busqueda Segura: Busca y selecciona informacién en recursos digitales seguros (buscadores infantiles, webs
recomendadas), mostrando criterio para elegir fuentes fiables.

Educacion Fisica

SAb5: "Saltos" SA8: "Deporte reglado”

Higiene Postural: Identifica buenas practicas de higiene postural y descanso visual mediante actividades digitales
guiadas. Seguridad Fisica: Aplica medidas de seguridad y uso responsable de los dispositivos mientras aprende
rutinas fisicas.

Ciencias Sociales

SA: "Exploradores digitales de Espafia"

Proteccion de Datos: Colabora en la busqueda digital cumpliendo las normas de uso del material tecnolégico y de
proteccion de datos personales al trabajar sobre comunidades y provincias.

Arts (Plastica)

Busqueda de informacion sobre artes

Navegacion Fiable: Utiliza medios y paginas seguras y fiables para demostrar control al buscar informacion relevante
sobre las artes, evitando sitios inseguros.

Matematicas

SA4

Cifrado y Seguridad: (Vinculado a CD4) Utiliza herramientas digitales para representar o crear mensajes cifrados,
introduciendo conceptos basicos de seguridad de la informacion.
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5 PRIMARIA

En 5.° de Primaria, la competencia CD4 da un salto cualitativo hacia la conciencia critica y la prevencion activa. El
alumnado deja de ser un usuario pasivo guiado para convertirse en un usuario que reflexiona sobre los riesgos
(fisicos y mentales), gestiona su privacidad (contrasefias, datos) y comienza a identificar amenazas sociales como el
ciberacoso o la desinformacion.

Las claves de este nivel son:

1. Ciberseguridad y Credenciales: Se exige autonomia y responsabilidad en el uso de contrasefias seguras y en la
proteccion de datos personales dentro de las plataformas educativas.

2. Salud y Bienestar Digital: Se trabaja explicitamente la relacién entre el uso de pantallas y la salud (fisica y mental),
promoviendo la desconexion y el equilibrio con el tiempo libre.

3. Etica y Propiedad Intelectual: Se profundiza en el respeto a la autoria de los contenidos y en la "netiqueta” para
prevenir conflictos o comportamientos inadecuados en red.

Ciencias Naturales

SA5: "Energy and electricity" / "Cuanta energia"

Prevencion de Riesgos: Reflexion sobre los riesgos del uso excesivo de pantallas y de internet. Decélogo Digital:
Elaboracién de un decéalogo de buenas practicas y aplicacion de contrasefias seguras en el entorno educativo.
Ciencias Sociales

SAb5: "Sustainable Development”

Navegacion Segura: Identificacion de riesgos digitales y aplicacion de medidas de seguridad durante las
investigaciones online. Gestién de la Privacidad: Realizacién de un decélogo de uso seguro de Internet, gestionando
contrasefas y respetando los derechos de autor.

Lengua Castellana y Literatura

SA 5 (Transversalen SA 2,7, 8, 9)

Identidad Digital: Adopcién de habitos de uso critico para proteger la privacidad propia y ajena, evitando compartir
informacién personal. Veracidad: Identificacion de la transmisién de bulos (fake news) y contraste de la informacion
para evitar la manipulacion.

Religién

SA 6: "Uso seguro del aula virtual"

Gestion de Accesos: Acceso a la plataforma educativa utilizando credenciales propias sin compartirlas con
compaiieros y siguiendo las normas de uso de la plataforma.

Arts (Plastica)

SAL: "Visual storytelling" SA4: "Posters for change"

Creacion Segura: Adopcion de actitudes de seguridad y bienestar digital durante la creacion de producciones
artisticas digitales, respetando la autoria y la imagen.

Ciencias Naturales (General)

SA 4: "A healthy body..."

Salud Integral: Valoracién de la importancia de la prevencion de enfermedades y el uso adecuado de nuevas
tecnologias como parte de un estilo de vida saludable (higiene postural, descanso visual).
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6 PRIMARIA

En 6.° de Primaria, el alumnado finaliza la etapa alcanzando un nivel de autonomia critica y ética. La competencia
CD4 ya no se limita a seguir normas (como en cursos inferiores), sino que exige analizar riesgos complejos
(emocionales y técnicos), gestionar la identidad digital y comprender las implicaciones legales (propiedad intelectual)
y sociales del uso de la tecnologia.

Las claves de este nivel son:

1. Bienestar Emocional y Social: Se pone un fuerte énfasis en como la tecnologia afecta a las emociones y las
relaciones. Se reflexiona sobre la gestion del tiempo libre frente a las pantallas y el desarrollo de habilidades
interpersonales saludables para prevenir el ciberacoso y la dependencia tecnolégica.

2. Ciberseguridad Activa: El alumnado aprende a gestionar su seguridad técnica (contrasefias, proteccion de datos
en la nube) y a identificar amenazas especificas como el phishing o el acceso a contenidos inadecuados.

3. Propiedad Intelectual y Etica: Se exige el respeto a los derechos de autor en la creacion de contenidos y el uso de
licencias adecuadas, asi como una actitud ética en la resolucion de dilemas digitales.

Ciencias Naturales

SA: "Bienestar y Tecnologia"

Salud Emocional: Promocién de actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, analizando criticamente los
usos de la tecnologia y la gestion del tiempo libre. Sostenibilidad: Evaluacién y uso seguro de la tecnologia al
investigar sobre sostenibilidad.

Arts (Plastica)

"Mi obra digital segura"

Identidad y Autoria: Creacién de obras plasticas digitales aplicando normas de seguridad, protegiendo datos
personales y respetando los derechos de autor de las imagenes empleadas. Responsabilidad: Muestra de una
actitud critica en la seleccion y gestién de materiales propios o ajenos.

Valores Civicos y Eticos

"Dilemas éticos digitales"

Etica Digital: Identificacion de dilemas éticos en el uso de tecnologias y propuesta de soluciones responsables y
razonadas. Resolucion de Conflictos: Uso de herramientas digitales para analizar situaciones de conflicto y tomar
decisiones responsables (vinculado a CD4/Resolucion).

Ciencias Sociales

Investigacion Social

Busqueda Critica: Busqueda, analisis y organizacion de informacién en entornos virtuales de forma segura, eficiente
y critica, descartando fuentes no fiables. Léxico Cientifico: Adquisicion de vocabulario especifico sobre seguridad y
tecnologia durante las investigaciones.

Inglés

Unidades Transversales

Interaccién Segura: Muestra de habitos seguros y responsables en el uso de herramientas digitales para la
comunicacién en lengua extranjera, valorando la salud y el bienestar.

Tutoria / Plan TIC

Talleres Plan Director

Ciberseguridad: Formacién especifica sobre riesgos graves como el grooming, el ciberacoso y la suplantacion de
identidad, impartida a menudo con colaboracién externa (Policia/Guardia Civil).
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1ESO

2ESO

En el inicio de la etapa secundaria, la competencia CD4 se centra en la identificacion de riesgos y la adopcion de
medidas preventivas. A diferencia de Primaria, donde el enfoque era el cuidado fisico y el cumplimiento de normas,
en 1.° de ESO se exige al alumnado un andlisis ético y critico sobre el uso de la tecnologia, abordando temas
complejos como la privacidad de datos, el ciberacoso, la salud fisica/mental y el impacto medioambiental.

Las claves de este nivel son:

1. Ciberseguridad y Privacidad: Se profundiza en la proteccion de dispositivos y datos personales, asi como en la
prevencién de amenazas especificas como el ciberacoso, la sextorsion y la vulneracion de la intimidad.

2. Salud Integral: Se vincula la seguridad digital con la salud fisica (ergonomia, prevencion de lesiones en EF) y el
bienestar emocional (gestion de la identidad digital).

3. Sostenibilidad: Se evalta el impacto del uso tecnoldgico en el medioambiente y se promueven estilos de vida
sostenibles.

Tecnologia y Digitalizacion

Resolucion de problemas SA1, SA5, SA7

Proteccion de Datos y Equipos: Adopcion de medidas preventivas para proteger dispositivos y datos personales,
identificando riesgos y analizandolos éticamente. Bienestar Digital: Prevencién de riesgos como el acceso a
contenidos inadecuados, la adiccién tecnoldgica, el ciberacoso y la sextorsién. Busqueda Segura: Definicion de
problemas buscando informacién de manera critica y segura, evaluando la fiabilidad de las fuentes.

Educacion Fisica

UD 1 (Salud y Vida Activa) UD 9

Salud Fisica y Habitos: Adopcién de un estilo de vida activo y saludable, reconociendo errores en la alimentacion o la
educacion postural asociados al sedentarismo o malas practicas. Prevencion de Lesiones: Adopcion responsable de
medidas para la prevencion de lesiones y conocimiento de protocolos de actuacion ante accidentes.

Geografia e Historia

Estilos de vida

Sostenibilidad y Salud: Relacién de los cambios en los estilos de vida con aquellos que son saludables y sostenibles,
promoviendo comportamientos respetuosos con la salud propia y el medioambiente, y reflexionando sobre el
consumo.

Biologia y Geologia

Riesgos naturales e impactos

Impacto Ambiental: Reflexion sobre los riesgos naturales y los impactos ambientales, determinando las
repercusiones que ocasionan las acciones humanas (vinculado a la dimensién de sostenibilidad de CD4).

En 2.° de ESO, la competencia CD4 profundiza en la conciencia critica y la prevencién activa. El alumnado no solo
aplica medidas de seguridad técnica (contrasefias, proteccién de dispositivos), sino que analiza el impacto ético,
social y medioambiental de la tecnologia. Se pone especial atencién en la gestion de la autoimagen, los riesgos
sociales en la red y la sostenibilidad.

Las claves de este nivel son:

1. Identidad y Riesgos Sociales: En materias linglisticas y sociales, se trabaja la autoimagen en redes, la etiqueta
digital y la identificacion de prejuicios o riesgos al interactuar en entornos virtuales.

2. Sostenibilidad y Medioambiente: Se vincula el uso de la tecnologia con el desarrollo sostenible, analizando el
impacto de los dispositivos y promoviendo un consumo responsable.

3. Seguridad en la Creacién: En asignaturas artisticas, el uso de herramientas digitales para la creacién (mdusica,
arte) implica seguir protocolos de seguridad y respeto por la propiedad intelectual.

Geografia e Historia

SA: "Lafe y el poder: el arte medieval europeo"

Prevencion de Riesgos: Identificacién de riesgos asociados al uso de la tecnologia en relacién con problemas
sociales, valorando su impacto y adoptando comportamientos digitales seguros y sostenibles. Conciencia Critica:
Toma de conciencia de la importancia de un uso critico, legal y saludable de la tecnologia.

Lengua Castellana y Literatura

Criterio 6.3 (Transversal)

Habitos Criticos: Adopcion de habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable en la busqueda y comunicacion
de informacion. Autoimagen: Analisis argumentado de la imagen, la autoimagen y los elementos paratextuales en
entornos digitales.

Musica

SA 2 (Improvisacién)

Uso Seguro de Herramientas: Participacion en exploraciones de técnicas musicales (improvisaciones pautadas)
empleando herramientas tecnolédgicas de forma segura y adecuada junto con la voz y el cuerpo.

Educacion Fisica

Transversal

Salud y Bienestar: Aunque el foco principal es la actividad fisica, se integra la competencia digital en la gestion
auténoma de la salud y la planificacion, promoviendo estilos de vida que contrarresten el sedentarismo digital.
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3 ESO

En 3.° de ESO, la competencia CD4 adquiere un caracter mas técnico y sociolégico. El alumnado ya no solo aplica
normas bésicas, sino que gestiona activamente la seguridad de sus entornos de aprendizaje (nube, redes de
comunicacion) y analiza criticamente el impacto de la tecnologia en la sociedad y el medioambiente (sostenibilidad,
OoDS).

Las claves de este nivel son:

1. Seguridad Técnica y Redes: En la asignatura de Tecnologia, se estudia el funcionamiento de las comunicaciones
digitales (aldambricas e inalambricas) y se aplican estrategias avanzadas de proteccion de datos, copias de seguridad
y prevencién de amenazas en la nube.

2. Ciudadania y Sostenibilidad: En Geografia e Historia, se vincula el uso de la tecnologia con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS), analizando la huella ecoldgica digital y los riesgos sociales.

3. Salud y Autoimagen: Se profundiza en el impacto de los modelos corporales en redes sociales (Educacion Fisica)
y en el uso de la "etiqueta digital" en la comunicacién en lenguas extranjeras.

ecnologia y Digitalizacion

SAB, SA9, SA10, SA11

Gestién de Redes: Andlisis de sistemas de comunicacion digital y adopcion de medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos. Seguridad en la Nube: Aplicacion de estrategias preventivas y restaurativas frente a
amenazas ligadas a datos en la nube. Almacenamiento Seguro: Organizacion de la informacién aplicando técnicas
de almacenamiento seguro y copias de seguridad.

Geografia e Historia

"Europa y Espafa hoy" "El medioambiente"

Impacto Ecosocial: Identificacion de riesgos y adopcion de medidas preventivas al usar tecnologias, reflexionando
sobre su impacto social y ambiental (sostenibilidad). Ciudadania Digital: Gestion responsable de la presencia y
visibilidad en la red para ejercer una ciudadania activa.

Biologia y Geologia

SA1l, SA3, SA11, SA12

Uso de Fuentes: Utilizacion de recursos cientificos (manuales, fuentes digitales) atendiendo a criterios de validez y
haciendo un uso seguro de estos. Salud: Reflexién sobre los riesgos naturales y su relacién con la actividad humana
y tecnoldgica.

Educacion Fisica

UubD1,UD8,UD9

Imagen Corporal: Andlisis critico de la influencia de los modelos corporales en medios digitales y redes sociales,
evitando practicas nocivas para la salud. Planificacién Saludable: Disefio de planes de salud personal utilizando
herramientas digitales de forma critica.

Inglés

Transversal

Etiqueta Digital: Participacion en situaciones interactivas mostrando empatia y respeto por la cortesia lingiistica y la
etiqueta digital. Uso Critico: Adopcién de habitos de uso seguro y saludable en la blisqueda y comunicacion de
informacion.

Musica

SA 4

Salud Auditiva: Sensibilidad ante la polucion sonora y creacion de ambientes saludables de escucha (vinculado al
bienestar digital y uso de dispositivos de audio).

55/87



Junta de
W) Castillay Leon

Consejeria de Educacion

4 ESO

En 4.° de ESO, el alumnado debe demostrar un uso critico, ético, legal y sostenible de la tecnologia. Ya no se trata
solo de protegerse de riesgos externos, sino de ser consciente del impacto de sus propias acciones digitales en la
salud mental (autoimagen, adiccién), la legalidad (propiedad intelectual) y el planeta (sostenibilidad).

Las claves de este nivel son:

1. Propiedad Intelectual y Consumo Etico: Se exige el respeto riguroso a los derechos de autor en la creacion de
contenidos y una reflexion critica sobre el consumo en plataformas digitales.

2. Salud Psicosocial y Autoimagen: Se analiza cémo los entornos digitales influyen en la percepcion del cuerpo y la
salud mental, promoviendo la desconexién y el juicio critico frente a estereotipos.

3. Sostenibilidad y Ciudadania Global: Se evalla el impacto medioambiental de la tecnologia (basura digital,
consumo energético) y se fomenta el activismo digital responsable.

Musica

SA10, SA11

Consumo Responsable: Reflexion critica sobre el consumo de musica en la era digital (plataformas de streaming,
redes sociales) promoviendo habitos responsables. Propiedad Intelectual: Garantia del respeto por los derechos de
autor al grabar, reproducir o crear materiales audiovisuales.

Geografia e Historia

"Europa y Espafia hoy" "La economia espafiola”

Seguridad y Riesgos: Identificacion de riesgos y adopcion de medidas preventivas al usar tecnologias, reflexionando
sobre su impacto social y ambiental. Sostenibilidad: Gestién responsable del tiempo y habitos digitales, mostrando
un comportamiento critico, seguro, saludable y sostenible.

Educacion Fisica

UubD1,UD8,UD9

Imagen Corporal: Andlisis critico de la influencia de los modelos corporales en redes sociales y medios digitales,
evitando practicas nocivas para la salud. Salud Integral: Consolidacion de habitos de higiene postural y bienestar
emocional vinculados al uso de la tecnologia.

Biologia y Geologia

SA1, SA3, SA8, SA9

Habitos Sostenibles: Propuesta y adopcion de habitos sostenibles analizando criticamente la informacién veraz
disponible en el ambito cientifico (blisquedas web criticas). Veracidad: Uso de fuentes veraces y contrastadas para
evitar la desinformacion cientifica.

Inglés

Transversal

Etiqueta Digital: Participacion en interacciones mostrando empatia y respeto por la cortesia linglistica y la etiqueta
digital en entornos internacionales.

Economia y Emprendimiento

SAB8: "Presupuesto de viaje"

Seguridad Financiera: (Vinculado a CD4) Gestion segura de datos y recursos al planificar presupuestos y
simulaciones financieras, reuniendo y analizando informacion con criterios propios.

CD5: Resolucion de problemas

Curso

Infantil

Aspectos TIC trabajados

Autonomia Progresiva: Evolucién desde la interaccién con recursos digitales con ayuda del adulto (3 afios) hasta el
manejo de herramientas digitales sencillas de forma cada vez méas autébnoma (4-5 afios). Manejo operativo:
Encendido, apagado y navegacion basica por las aplicaciones intuitivas y visuales como medio de motivaciéon y
aprendizaje
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1 PRIMARIA

Basado en las programaciones didacticas de 1.° de Educacion Primaria, el descriptor CD5 (Resolucién de problemas
y pensamiento computacional) se introduce de manera muy incipiente, centrandose principalmente en el
pensamiento l6gico, la secuenciacién de pasos (algoritmos basicos) y la resolucién guiada de problemas técnicos
elementales.

A diferencia de otros cursos superiores donde se introduce la programacion por bloques, en 1.° de Primaria el
enfoque es pre-computacional, utilizando rutinas y patrones.

Las claves de este nivel son:

1. Pensamiento Computacional: Se trabaja fundamentalmente en Matematicas, identificando rutinas de la vida
cotidiana que se realizan paso a paso (algoritmos) y creando patrones o series.

2. Resolucion de Problemas Técnicos: Se inicia la autonomia para resolver pequefias dificultades de acceso a las
plataformas (con ayuda).

3. Representacion de Datos: Uso de herramientas digitales para representar secuencias o datos sencillos.

Matematicas

SA: "Programamos nuestra mafiana”

Secuenciacion (Algoritmos): Identifica rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realizan paso a paso,
descubriendo principios basicos del pensamiento computacional. El alumno sigue y representa secuencias de
actividades utilizando recursos digitales.

Matematicas

SA: "Crea tu patron magico"

Reconocimiento de Patrones: Identifica patrones y relaciones matematicas sencillas. El alumno realiza seriaciones
utilizando herramientas digitales bajo la guia del docente.

Matematicas

SA: "Ayudamos al supermercado digital"

Resolucion de Problemas: Emplea herramientas tecnoldgicas sencillas para resolver problemas. Elabora o completa
representaciones digitales (dibujos, diagramas) que ayudan a solucionar problemas cotidianos de compra-venta.
Matematicas

SA: "Construimos el castillo de las formas"

Representacion Digital: Explica ideas matematicas basicas representando figuras y cantidades de forma digital,
verbal y gréfica.

Religién

SA: "Exploramos el aula virtual de Religion"

Resolucion Técnica: Se inicia en la resolucion de problemas técnicos basicos. El alumno accede al contenido digital
siguiendo instrucciones y resuelve pequefias dificultades de acceso solicitando ayuda cuando es necesario.
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2 PRIMARIA

En 2.° de Primaria, la competencia CD5 avanza desde la identificacion de rutinas (propia de 1.°) hacia una iniciaciéon
activa en la programacion y la robotica educativa. El alumnado empieza a resolver problemas mediante algoritmos
sencillos (secuencias de pasos ordenados), participa en retos de légica y utiliza herramientas digitales para disefiar
soluciones basicas bajo una guia constante.

Las claves de este nivel son:

1. Pensamiento Computacional y Robética: Se introduce el uso de robots educativos (como Bee-Bot o WeDo 2.0) y
la programacién por bloques para comprender la relacion causa-efecto de las instrucciones.

2. Secuenciacion Légica: Se trabaja la descomposicion de tareas en pasos ordenados, tanto en actividades
"desenchufadas" (sin ordenador) como digitales, para resolver retos matematicos o de movimiento.

3. Resolucion de Retos: Uso de aplicaciones y juegos digitales para superar desafios que requieren légica y
estrategias de aprendizaje autbnomo.

Ciencias Naturales

SA: "Programadores por un dia" / "Jugamos a mover al robot"

Programacion Guiada: Participacion activa en actividades de programacion sencilla utilizando herramientas digitales
(juegos de blogues) o robots educativos (Bee-Bot). El alumno da instrucciones (adelante, girar) para resolver retos
como llevar una abeja a una flor. Secuenciacion: Comprension de que cada orden produce una accion concreta,
siguiendo y creando secuencias para mover personajes.

Matematicas

SA: "Programamos nuestra mafiana" / SA2, SA3, SA6

Patrones y Series: Identificacion de patrones numéricos y geométricos en secuencias simples, reconociendo
repeticiones y regularidades en pantallas digitales. Algoritmos de la Vida Diaria: Identificacién de rutinas cotidianas
gue se realizan paso a paso, descubriendo principios del pensamiento computacional. Uso de Herramientas:
Aplicacion paso a paso de indicaciones para resolver problemas usando herramientas como Canva o iniciacion a la
robética con WeDo 2.0.

Educacion Fisica

SAG6: "Saltos-Equilibrio” SA7: "Juegos tradicionales"

Retos Motores Logicos: Resolucién de retos motores disefiando secuencias loégicas o circuitos mediante aplicaciones
digitales o recursos de gamificacion. Estrategia Digital: Participacién en actividades de orientacion o retos STEAM
aplicando estrategias de planificacion y toma de decisiones asistidas digitalmente.

Inglés

SA5: "Fun Time"

Resolucion de Juegos: Resolucion de pequefios retos o juegos digitales aplicando pensamiento logico y estrategias
béasicas de aprendizaje autbnomo.

Ciencias Sociales

Actividades desenchufadas

Pensamiento LAgico: Realizacion de actividades "desenchufadas” (juegos de mesa, actividades logicas sin
dispositivos) para trabajar las bases del pensamiento computacional antes de pasar a la pantalla.

58 /87



Y Junta de
Castillay Le6n

Consejeria de Educacion

3 PRIMARIA

En 3.° de Primaria, la competencia CD5 avanza hacia la creacion de soluciones digitales concretas para tareas
académicas y la iniciacion formal en el pensamiento algoritmico. El alumnado ya no solo sigue pasos (como en 1.°y
2.9), sino que modifica algoritmos sencillos, utiliza herramientas de disefio para organizar informacién cronolégica o
espacial y resuelve problemas técnicos basicos (edicion, guardado de archivos) con mayor autonomia.

Las claves de este nivel son:

1. Pensamiento Computacional y Algoritmos: Se inicia la experimentacion con algoritmos y la resolucién guiada de
problemas de programacion sencillos, especialmente en Ciencias Naturales.

2. Soluciones Creativas a Problemas: Uso de aplicaciones (Canva, editores de video) para resolver tareas
especificas, como representar el tiempo histérico o explicar un proceso cientifico.

3. Resolucion de Retos Légicos: Aplicacion del pensamiento l6gico para resolver juegos digitales en Inglés o disefiar
circuitos en Educacion Fisica.

Ciencias Naturales

SAB: "Historias de las cosas cotidianas"

Creacion de Soluciones: Reelabora contenidos digitales para explicar procesos. El alumno graba un video
explicando la separacion de mezclas, resolviendo los problemas técnicos de la grabacion.

Ciencias Naturales

General (Criterio 3.3)

Algoritmos: Se inicia en la resolucién guiada de problemas sencillos de programacion, experimentando con
algoritmos de acuerdo con los principios del pensamiento computacional.

Ciencias Sociales

SA5: "Cémo pasa el tiempo"

Representacion Temporal: Utiliza herramientas digitales para resolver el problema de organizar el tiempo historico. El
alumno elabora en Canva una linea del tiempo sobre las edades de la Historia.

Inglés

SA5: "Fun Time"

Légica Digital: Resuelve pequefios retos o juegos digitales aplicando pensamiento légico y estrategias béasicas de
aprendizaje auténomo.

Educacion Fisica

SAB6: "Saltos-Equilibrio" SA7: "Juegos tradicionales"

Retos Motores: Resuelve retos motores disefiando secuencias légicas o circuitos mediante aplicaciones digitales o
recursos de gamificacion.

Lengua Castellana

"Evaluacién de una presentacion digital”

Resolucion Técnica: Resuelve dificultades béasicas en el uso de herramientas. El alumno modifica el tamafio de letra,
inserta una imagen y guarda correctamente su presentacion digital.

Arts (Plastica)

SA2: "Sculpture for Change" SA3: "School Logo"

Andlisis Digital: Utiliza herramientas digitales para analizar obras y contextos culturales, comprendiendo su valor
histérico y social como parte de la resoluciéon de problemas artisticos.

Religién

"Uso de herramientas béasicas"

Autonomia Técnica: Resuelve pequefias dificultades de acceso al contenido digital con ayuda, siguiendo
instrucciones.

59 /87



% Junta de
L) Castillay Leon
Consejeria de Educacion

4 PRIMARIA

En 4.° de Primaria, la competencia CD5 da un paso importante hacia la programacion visual y la robética educativa.
El alumnado pasa de seguir secuencias (como en cursos anteriores) a modificar y crear algoritmos sencillos. Se
introduce el uso de bucles, condicionales y la correccion de errores (depuracién) en entornos como Scratch o con
kits de robética (WeDo 2.0). Ademas, se aplica el pensamiento computacional para resolver retos matematicos y
motores.

Las claves de este nivel son:

1. Programacion Visual y Robética: Uso de software (Scratch, Code.org) y hardware (Lego WeDo) para disefiar
objetos o personajes que realizan acciones especificas.

2. Lagica Algoritmica: Se trabaja la descomposicion de problemas en partes, el reconocimiento de patrones y el uso
de secuencias logicas (bucles) en Matematicas y Ciencias.

3. Aplicacién Transversal: Desde disefiar circuitos de movimiento en Educacion Fisica hasta crear juegos digitales en
Ciencias, la tecnologia se usa para resolver problemas creativos.

Tabla CD5: Resolucién de Problemas y Pensamiento Computacional (4.° Primaria)

Asignatura

Situacion de Aprendizaje (SA) / Actividad

Acciones y Habitos trabajados (CD5)

Ciencias Naturales / Natural Science

SA: "Programamos un personaje para que llegue a su destino"

Programacion Visual: Comprende, modifica y ejecuta algoritmos sencillos en entornos visuales (Scratch, Code.org),
aplicando principios como la descomposicion de problemas y la deteccion de errores. Secuenciacion: Modifica
secuencias de instrucciones (bucles, condiciones) para resolver un reto.

Ciencias Naturales

Proyecto con WeDo 2.0

Robdtica Educativa: Disefia un objeto utilizando el kit WeDo y programa acciones sencillas para que funcione,
resolviendo problemas de forma guiada.

Matematicas

SA: "A una décima del oro" / SA5: "Una copia exacta"

Patrones y Bucles: Automatiza situaciones cotidianas utilizando principios del pensamiento computacional: organiza
informacién, descompone problemas y reconoce patrones. Algoritmos: Aplica principios de repeticién o bucles al
crear patrones numéricos o visuales.

Matematicas

Resolucion de problemas

Herramientas Tecnolégicas: Emplea herramientas tecnolégicas (calculadoras, apps) para resolver retos matematicos
o légicos y para crear mensajes cifrados.

Educacion Fisica

SAB6: "Saltos-Equilibrio" SA7: "Juegos tradicionales"

Secuencias Logicas Motoras: Resuelve retos motores disefiando secuencias légicas o circuitos mediante
aplicaciones digitales o recursos de gamificacion. Estrategia Digital: Participa en retos STEAM aplicando estrategias
de planificacion asistidas digitalmente.

Ciencias Sociales

Investigacion Social

Creacion Interactiva: (Vinculado a CD5) Indaga sobre las sociedades utilizando recursos digitales para cooperar
activamente en la resolucion de tareas de investigacion.
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5 PRIMARIA

En 5.° de Primaria, la competencia CD5 experimenta un avance significativo hacia la programacion por bloques
(especificamente con Scratch) y la automatizacion de procesos. El alumnado deja de realizar meras secuencias
I6gicas para disefiar, crear y explicar soluciones digitales complejas (simulaciones, recorridos interactivos) que
integran contenidos de Matematicas, Ciencias y Sociales.

Las claves de este nivel son:

1. Programacion con Scratch: Se utiliza transversalmente para simular procesos naturales (ciclo del agua), sistemas
fisicos (circuitos eléctricos) y geograficos (mapas interactivos de Europa).

2. Automatizacion y Logica: En Matematicas, se exige automatizar situaciones de la vida cotidiana (como un cruce
de trafico o un conteo de pasos), explicando la I6gica matematica subyacente.

3. Disefio de Soluciones Interactivas: El alumnado crea productos digitales que requieren interaccion por parte del
usuario (recorridos histéricos, juegos), aplicando bucles y condicionales.

Matematicas

SA12: "Muévete rapido” (Scratch)

Automatizacion: Disefio de un proyecto en Scratch que automatiza una situacion cotidiana (carrera con dorsales,
cruce de trafico, conteo de pasos). Logica Matematica: Explicacion de la logica y estructura matematica utilizada en
la programacion.

Matematicas

SA10: "Grandes construcciones"”

Conjeturas y Medicion: Formulacién de hipétesis y realizacion de mediciones o estimaciones de estructuras (formas,
volimenes) con apoyo digital para resolver problemas de sostenibilidad.

Natural Science

SAG6: "The Earth and its resources"

Simulacion de Procesos: Programacion con Scratch de una simulacion del ciclo del agua, estableciendo secuencias
I6gicas y aplicando bucles simples para representar las fases.

Ciencias Naturales

SAb5: "Vaya chispa"

Modelado Digital: Programacion de una simulacién de un circuito eléctrico, aplicando estrategias de pensamiento
computacional para resolver retos cientificos.

Social Science

SAB6: "Discovering Europe"

Geografia Interactiva: Disefio con Scratch de un recorrido interactivo por paises de la Unién Europea, aplicando
secuencias logicas, bucles y condicionales basicos.

Ciencias Sociales

SAb5: "El planeta en mi consulta"

Narrativa Interactiva: Disefio de un recorrido interactivo por las etapas de la historia, reelaborando contenidos
digitales.

Arts (Plastica)

SAb5: "Sustainable art" SA6: "European artists"

Andlisis Patrimonial: Uso de recursos digitales para analizar obras patrimoniales y resolver problemas relacionados
con la sostenibilidad y el arte (vinculado a CD5 como solucion digital).
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6 PRIMARIA

En el Gltimo curso de la etapa, la competencia CD5 alcanza su nivel de consolidacion y aplicacién practica. El
alumnado debe demostrar que puede utilizar el pensamiento computacional (descomposicion de problemas,
reconocimiento de patrones, algoritmos) no solo en ejercicios aislados, sino para crear productos digitales complejos
y resolver problemas académicos reales.

Las claves de este nivel son:

1. Programacion y Creacion de Software: Se exige la creacion de proyectos en Scratch que demuestren la
comprensién de principios computacionales (bucles, condicionales, variables).

2. Tratamiento de Datos: El uso de hojas de calculo para elaborar graficos y climogramas se convierte en una
herramienta habitual para resolver problemas en Ciencias Sociales.

3. Disefio de Soluciones (Prototipado): En Ciencias Naturales y Arts, se aplica el pensamiento de disefio (Design
Thinking) para crear prototipos o soluciones digitales a problemas medioambientales o artisticos.

Matematicas

SA 12: "Virus y bacterias"

Programacion en Scratch: Creacion de un proyecto en Scratch demostrando comprension de los principios basicos
del pensamiento computacional (algoritmos, secuencias, bucles) para resolver un problema o simular una situacion.
Matematicas

Transversal

Pensamiento Computacional: Uso de estrategias para la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos, asi
como la descomposicién de problemas en partes méas simples para facilitar su tratamiento computacional.
Ciencias Sociales

SA 1: "Cada mochuelo a su olivo"

Tratamiento de Datos: Elaboracion de climogramas y gréaficos utilizando hojas de calculo, aplicando la tecnologia
para organizar y analizar datos geogréaficos complejos.

Ciencias Sociales

SA 6: "¢ Qué queda por hacer?"

Andlisis Estadistico: Elaboracion de gréaficas con hojas de calculo sobre datos de poblacion para interpretar
tendencias demograficas.

Ciencias Sociales

SA 4: "La moda moderna"

Soluciones Visuales: Elaboracion de una linea del tiempo en herramientas digitales (como Canva) para resolver el
problema de la organizacién temporal de la historia.

Ciencias Naturales

SA 5: "Efecto mariposa”

Disefio de Soluciones: Disefio de un decélogo o propuesta para combatir amenazas a la biodiversidad, aplicando la
I6gica de resolucion de problemas a retos ecosociales.

Ciencias Naturales

Bloque B: Tecnologia

Prototipado y Robotica: Planteamiento de problemas de disefio que se resuelvan con la creacion de un prototipo o
solucion digital, utilizando simuladores o programacion por bloques.

Arts (Plastica)

Produccion Artistica

Técnica y Experimentacion: Identificacion y aplicacion de herramientas y técnicas en proyectos visuales,
seleccionando las adecuadas para resolver problemas creativos (bocetos, experimentacion con soportes).
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1ESO

Basado en las programaciones didacticas de 1.° de Educacion Secundaria Obligatoria (ESO), el descriptor CD5
(Resolucion de problemas y pensamiento computacional) experimenta un avance significativo respecto a Primaria.
En este nivel, el alumnado pasa de seguir instrucciones a disefar, programar y depurar soluciones digitales para
problemas concretos, iniciandose formalmente en la programacion por bloques, la robética y el uso de simuladores.
La asignatura de Tecnologia y Digitalizacién asume el liderazgo de esta competencia, apoyada por Matematicas y
Biologia y Geologia.

Resumen: Enfoque de CD5 en 1.° de ESO

1. Programacién y Desarrollo de Apps: Se introduce el disefio de algoritmos mediante diagramas de flujo y la
programacion de aplicaciones sencillas para dispositivos moéviles y ordenadores (usando Scratch y App Inventor).
2. Robética y Automatizacién: Se inicia la automatizacion de procesos y el control de objetos mediante simuladores y
montajes fisicos, integrando conceptos de electricidad y mecénica.

3. Pensamiento Computacional en Ciencias: Se aplica la I6gica computacional (descomposicion de problemas,
reconocimiento de patrones) para modelizar situaciones matematicas y explicar procesos biolégicos.

Tecnologia y Digitalizacion

SA2, SA4, SA7, SA8, SA10

Programacion de Apps: Disefio y programacion de aplicaciones sencillas en Scratch y App Inventor, aplicando
elementos de programacion de manera creativa. Algoritmia: Descripcion e interpretacion de soluciones a problemas
informaticos mediante algoritmos y diagramas de flujo (usando herramientas como Pseint o
diagrama.net).<br>Automatizacion: Automatizacién de procesos y maquinas mediante simuladores y sistemas de
control. Depuracion: Integracion de la reevaluacion y depuracién de errores en el cédigo como parte del aprendizaje.
Tecnologia y Digitalizacion

SA1, SA9

Simulacion: Uso de software especifico para simular maquinas sencillas y montar circuitos virtuales (ej. Tinkercad)
para dar respuesta a proyectos técnicos,.

Matematicas

SA9, SA10, SA12

Patrones y Descomposicién: Reconocimiento de patrones, organizacion de datos y descomposicion de problemas en
partes mas simples para facilitar su tratamiento computacional.<br>Algoritmos Matematicos: Creacion y modificacion
de algoritmos sencillos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz. Herramientas: Uso de
herramientas tecnolégicas para investigar y comprobar conjeturas.

Biologia y Geologia

SA2, SA6, SA8, SA10

Resolucion de Procesos: Explicacion de procesos bioldgicos o geolégicos utilizando el pensamiento computacional o
recursos digitales (simuladores, apps),. Analisis de Soluciones: Andlisis critico de soluciones a problemas cientificos
utilizando aplicaciones informaticas sencillas.
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2 ESO

Basado en las programaciones didacticas de 2.° de Educaciéon Secundaria Obligatoria (ESO), el descriptor CD5
(Resolucion de problemas y pensamiento computacional) se aborda principalmente desde la asignatura de
Matematicas, donde se formaliza el uso de algoritmos y patrones, y se integra puntualmente en Geografia e Historia
mediante la creacion de soluciones tecnoldgicas.

A diferencia de 1.° y 3.° de ESO, donde la materia de Tecnologia y Digitalizacion tiene un gran peso en este
descriptor, en 2.° de ESO el enfoque es mas légico-matematico y de aplicacion practica en humanidades.

Resumen: Enfoque de CD5 en 2.° de ESO

1. Pensamiento Computacional en Matematicas: Se trabaja la descomposicion de problemas complejos en partes
mas simples, el reconocimiento de patrones y la creacién o modificacion de algoritmos para resolver situaciones de
la vida cotidiana.

2. Soluciones Tecnolégicas en Humanidades: Se pide al alumnado que desarrolle aplicaciones o soluciones digitales
sencillas para responder a retos histéricos o artisticos.

3. Conexion Interdisciplinar: Se fomenta el uso de herramientas digitales para establecer conexiones entre las
matematicas y el mundo real (ciencia, clasificacién, medicion).

Matematicas

Transversal / Resolucién de Problemas

Algoritmos y Patrones: Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en
partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones.
Generalizacion: Generalizar patrones y proporcionar una representacién computacional de situaciones
problematizadas para facilitar su interpretacion.

Matematicas

Criterio 6.1/6.2

Conexiéon Mundo Real: Identificar situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas
matematicas y digitales (inferir, medir, clasificar, predecir). Andlisis Critico: Analizar y aplicar conexiones coherentes
entre las matematicas y otras materias.

Matematicas

Criterio 3.3/7.2

Herramientas Digitales: Seleccionar entre diferentes herramientas digitales y formas de representacion, valorando su
utilidad para investigar conjeturas y analizar resultados.

Geografia e Historia

"La fe y el poder: el arte medieval europeo”

Desarrollo de Soluciones: Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos sobre el arte medieval, mostrando
interés por la evolucion tecnolégica.
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3 ESO

Basado en las programaciones didacticas de 3.° de Educacion Secundaria Obligatoria (ESO), el descriptor CD5
(Resolucion de problemas y pensamiento computacional) se trabaja intensivamente en Tecnologia y Digitalizacion,
pero también de forma transversal en Biologia, Matematicas, Geografia e Historia y Educacién Plastica.
Tecnologia y Digitalizacion

SA4y SA7

Programacion de Apps: Programar aplicaciones sencillas para ordenadores y moviles (Scratch, App Inventor)
empleando elementos de programacion y herramientas de edicion. Automatizacion: Automatizar procesos, maquinas
y objetos (Robética/loT) afiadiendo funcionalidades con conexién a internet. Depuracion: Integrar la reevaluacion y
depuracién de errores en el cédigo (Scratch/App Inventor) para fomentar la iniciativa.

Tecnologia y Digitalizacion

SA2, SA8y SA10

Algoritmia: Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos mediante algoritmos y diagramas de
flujo, aplicando técnicas de programacion creativa.

Tecnologia y Digitalizacion

SA9

Simulacion: Manejar simuladores de sistemas tecnolégicos a nivel basico para crear soluciones e interpretar
resultados (ej. Tinkercad).

Tecnologia y Digitalizacion

SAl

Fabricacién Digital: Fabricar objetos o modelos empleando software y hardware adecuado, aplicando fundamentos
de electricidad y electrénica.

Biologia y Geologia

SA9

Resolucion Computacional: Resolver problemas o explicar procesos bioldgicos/geolégicos utilizando el pensamiento
computacional o recursos digitales (simuladores, Apps), gestionando el entorno personal de aprendizaje.

Biologia y Geologia

SAly SA2

Andlisis Critico de Soluciones: Analizar criticamente la solucién a un problema cientifico, cambiando procedimientos
si la solucién no es viable mediante aplicaciones informaticas.

Matematicas

Transversal (Criterio 6.2y 7.2)

Conexiones y Herramientas: Analizar conexiones coherentes entre matematicas y otras materias (analisis critico).
Seleccionar entre diferentes herramientas digitales para representar informacion y compatrtirla.

Geografia e Historia

"La economia espafiola”

Soluciones Tecnoldgicas: Desarrollar aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos econémicos propuestos.

Educacion Plastica (EPVA)

Proyectos de Taller (Bocetos y Experimentacion)

Disefio Digital: Realizar estudios previos (bocetos) seleccionando herramientas digitales adecuadas. Expresar ideas
en producciones audiovisuales analizando la intencion y abriendo lineas de investigacion con apoyo digital.
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4 ESO

Basado en las programaciones didacticas de 4.° de Educacion Secundaria Obligatoria (ESO), el descriptor CD5
(Resolucion de problemas y pensamiento computacional) alcanza un nivel de madurez enfocado en la autonomia, la
creacion de algoritmos y el desarrollo de soluciones sostenibles ante retos complejos.
En este curso final de etapa, el CD5 no solo implica usar tecnologia, sino crear y modificar software o modelos para
resolver problemas académicos y sociales.
Aqui se detalla como se trabaja por materias:
1. Matemaéticas (Opciones Ay B)
Es el eje central del pensamiento computacional en este nivel. Se pasa del uso de bloques visuales (visto en cursos
anteriores) a la introduccion de lenguajes de alto nivel y la modelizacién formal.
¢, Algoritmos y Programacion: Se exige interpretar, modificar y crear algoritmos. Se introducen lenguajes textuales
como Python, ademas de profundizar en Scratch o Blockly, para modelizar situaciones y resolver problemas.
¢, Descomposicion y Patrones: Se trabaja la descomposicion de problemas complejos en partes mas simples y el
reconocimiento de patrones para facilitar su tratamiento computacional.
¢, Herramientas Especificas: Uso de GeoGebra y Desmos para investigar conjeturas geométricas y funcionales, y
hojas de célculo (Excel/Google Sheets) para el andlisis estadistico.
¢, Situaciones de Aprendizaje (SA):

¢ SA9: Organizacion de datos y descomposicion de problemas.

¢ SA10: Creacion de algoritmos sencillos.
2. Biologia y Geologia
El pensamiento computacional se aplica como herramienta para el método cientifico y la simulacién de procesos
naturales que no pueden observarse directamente.
¢, Simulacion de Procesos: Resolucion de problemas bioldgicos o geoldgicos utilizando simuladores y aplicaciones
informaticas para visualizar nuevos datos o fenémenos complejos (ej. tectonica de placas).
¢, Andlisis Critico: Se pide al alumnado que analice criticamente la solucién a un problema cientifico utilizando
aplicaciones informaticas, cambiando procedimientos si la solucion no es viable.
¢, Entorno Personal de Aprendizaje: Gestion autdnoma de recursos digitales para dar explicaciones cientificas.
3. Economia y Emprendimiento / Formacion para la Empresa
El CD5 se vincula directamente con la creacién de soluciones innovadoras y el prototipado de proyectos
empresariales.
¢, Prototipado Sostenible: Valoracion de la contribucion de un prototipo final al desarrollo personal y colectivo,
evaluando las fases del proceso de construccion.
¢, Economia Circular: Aplicaciéon de conceptos de economia circular y sostenibilidad en el disefio de productos o
soluciones locales.
¢, Planificacion de Recursos: Uso de herramientas digitales para reunir, analizar y seleccionar recursos en la
planificacién de un proyecto emprendedor.
4. Tecnologia y Digitalizacion (ltinerario especifico)
Aunque las fuentes se centran en la programacion general de 4.°, las referencias transversales indican una
continuidad con 3.° de ESO en:
¢ Robética y Control: Automatizacion de procesos y disefio de soluciones tecnolégicas sostenibles.
¢, Desarrollo de Apps: Creacién de aplicaciones informaticas sencillas para resolver problemas concretos.
5. Otras Asignaturas (Transversalidad)
¢ Musica: Uso de herramientas digitales con autonomia para la creaciéon de propuestas artistico-musicales y
grabacion/edicion de audio.
¢, Ciencias Sociales: Desarrollo de soluciones tecnolégicas creativas (como lineas de tiempo digitales o mapas
interactivos) para responder a retos histéricos o geograficos.
Resumen de Indicadores de Logro (4.° ESO)
Para considerar adquirido el CD5 al finalizar la etapa, el alumno debe ser capaz de:
1. Crear y modificar algoritmos utilizando tanto entornos visuales como lenguajes de programacion textuales
(Python).
2. Utilizar simuladores para explicar fenédmenos cientificos y validar hipétesis.
3. Desarrollar prototipos o soluciones digitales (apps, planes de empresa, productos artisticos) que respondan a
necesidades concretas con criterios de sostenibilidad y ética.
4. Descomponer problemas complejos en pasos automatizables mediante el pensamiento computacional.

*Aquellos centros que, por el tipo de ensefianzas que imparten, no tienen que atenerse por ley a los
Descriptores Operativos del Perfil de salida, deben dejar esta tabla sin completar.

® Estructuracién y acceso alos contenidos, recursos didacticos digitales y servicios para el aprendizaje

Criterios para la seleccion y creacion de contenidos educativos
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Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA): El entorno principal de trabajo con el alumnado es G Suite (Google Workspace) y sus aulas
virtuales en Classroom. También se utiliza la plataforma Educamos para la gestion educativa (consulta de horarios y calificaciones).

nfraestructura de Acceso: Se garantiza el acceso mediante una infraestructura de fibra 6ptica y red Wi-Fi segmentada, con equipamiento en
el 100% de las aulas (PC, proyectores/Smart TV) y dispositivos moviles (Chromebooks, tablets) disponibles para el alumnado

Acceso del Alumnado: Se instruye a los alumnos en el uso de estas plataformas desde el Plan de Acogida, proporcionandoles credenciales y
guiandoles hacia el repositorio de materiales en Google Drive.

Atencion a la Diversidad (DUA): La estructuracion de los contenidos sigue los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Se
busca proporcionar multiples formas de representacion de la informacién (texto, audio, video, infografias) para garantizar que todos los
alumnos, independientemente de sus caracteristicas, puedan acceder al aprendizajeAtencién a la Diversidad (DUA): La estructuracion de los
contenidos sigue los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Se busca proporcionar multiples formas de representacion
de la informacion (texto, audio, video, infografias) para garantizar que todos los alumnos, independientemente de sus caracteristicas, puedan
acceder al aprendizajeAtencion a la Diversidad (DUA): La estructuracion de los contenidos sigue los principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA). Se busca proporcionar multiples formas de representacion de la informacion (texto, audio, video, infografias) para
garantizar que todos los alumnos, independientemente de sus caracteristicas, puedan acceder al aprendizajeAtencion a la Diversidad (DUA):
La estructuracion de los contenidos sigue los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Se busca proporcionar multiples
formas de representacion de la informacién (texto, audio, video, infografias) para garantizar que todos los alumnos, independientemente de
sus caracteristicas, puedan acceder al aprendizajeAtencién a la Diversidad (DUA): La estructuracion de los contenidos sigue los principios
del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Se busca proporcionar multiples formas de representacion de la informacion (texto, audio,
video, infografias) para garantizar que todos los alumnos, independientemente de sus caracteristicas, puedan acceder al
aprendizajeAtencion a la Diversidad (DUA): La estructuracion de los contenidos sigue los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA). Se busca proporcionar mdltiples formas de representacion de la informacion (texto, audio, video, infografias) para garantizar que
todos los alumnos, independientemente de sus caracteristicas, puedan acceder al aprendizajeAtencion a la Diversidad (DUA): La
estructuracion de los contenidos sigue los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Se busca proporcionar mdltiples formas
de representacion de la informacion (texto, audio, video, infografias) para garantizar que todos los alumnos, independientemente de sus
caracteristicas, puedan acceder al aprendizajeAtencioén a la Diversidad (DUA): La estructuracion de los contenidos sigue los principios del
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Se busca proporcionar mdltiples formas de representacion de la informacién (texto, audio,
video, infografias) para garantizar que todos los alumnos, independientemente de sus caracteristicas, puedan acceder al
aprendizajeAtencion a la Diversidad (DUA): La estructuracion de los contenidos sigue los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA). Se busca proporcionar mdltiples formas de representacion de la informacion (texto, audio, video, infografias) para garantizar que
todos los alumnos, independientemente de sus caracteristicas, puedan acceder al aprendizaje.

Propiedad Intelectual y Licencias: La creacion de contenidos propios (REA) debe respetar la legalidad, promoviendo el uso de licencias
Creative Commons (CC) y evitando el uso de materiales con copyright sin permiso. Se distribuyen guias sobre propiedad intelectual al
profesorado

Herramientas de Creacion: Se fomenta el uso de herramientas como Genially, Edpuzzle, Canva, Snappet y las aplicaciones de Microsoft 365
y Google para crear contenidos interactivos y multimedia

Enfoque Competencial: Los contenidos creados deben contribuir al desarrollo de la competencia digital (bUsqueda critica, creacién de
contenido, seguridad)

Rigor y Adecuacion Curricular: Los materiales deben adaptarse al rigor cientifico adecuado a la edad del alumnado y cumplir con el curriculo
oficial de Castillay Ledn

Valores y No Discriminacion: Deben reflejar y fomentar el respeto a los principios constitucionales y la igualdad de género, evitando cualquier
estereotipo sexista o discriminatorio

Pertinencia y Usabilidad Digital: En el caso de los recursos digitales, se evalia que sean manipulables sin dificultad por los alumnos,
favorezcan un aprendizaje contextualizado y permitan el acceso tanto desde el centro como desde casa.

Variedad y Polivalencia: Se priorizan recursos que potencien la manipulacion, la observacion, la investigacion y la elaboracién creativa

Criterios para la organizacién de repositorios
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Repositorio Unico de REA: Se ha establecido la creacién y mantenimiento de un Repositorio Unico de Recursos Educativos Abiertos (REA)
alojado en las Unidades Compartidas de Google Drive.

Los recursos deben organizarse de forma clara por etapa, area y blogue tematico.
En el espacio de Drive para profesores, se disponen carpetas por etapas y actividades de centro para subir documentos y protocolos

Protocolos de Indexacién: Se desarrolla un protocolo de indexacion y etiquetado que exige que todos los recursos subidos incluyan la
licencia Creative Commons utilizada

Biblioteca Escolar: En el &mbito fisico (Plan de Lectura), se utiliza un sistema de clasificacion coherente y simplificado, con sefializacién clara
y estanterias abiertas, para facilitar la busqueda directa y autbnoma por parte de los alumnos

Banco de Imagenes: Dentro del Plan de Marketing, se organiza un banco de imagenes en Drive para su uso en la produccion de contenidos
del centro

3.6. Colaboracion, trabajo en red e interaccién social.

Breve descripcion de la linea de trabajo de centro con relacién ala colaboracion, trabajo en red e interaccion social y pretensiones a
corto-medio plazo

La linea de trabajo prioriza una evaluacion continua y formativa que integra herramientas digitales (Forms, Kahoot, Quizziz) para facilitar la
autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacion, ofreciendo feedback inmediato al alumnado. Actualmente, el centro se enfoca en superar la
falta de sistematizacion de criterios comunes detectada para evaluar especificamente la Competencia Digital (CD).

A corto-medio plazo, el objetivo estratégico (OE.4.1) es sistematizar la evaluacién de la CD. Las pretensiones incluyen la creacion y uso
obligatorio de un Banco de Rubricas Digitales consensuado (ej. CoRubrics) por parte del 75% del claustro. Asimismo, se impulsaréa la
formacién en Analitica del Aprendizaje (Learning Analytics) para interpretar los informes de actividad de las aulas virtuales y personalizar la
ensefianza. La CCP garantizara que el 100% de las Programaciones incluyan los indicadores de logro de la CD.

® Definicién del contexto del entorno de colaboracion, interaccion y comunicaciéon de la comunidad educativa.

Entorno de colaboracion Herramienta Utilidad Responsable
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Comunidad Educativa

Gestion y Comunicacion Oficial
(Centro-Familia) Plataforma
Educamos y Correo Corporativo.
Entorno de Aprendizaje y
Pedagdgico (Profesor-Alumno)
Google Workspace (Classroom,
Drive) y Microsoft Office 365.
Colaboracion Interna (Claustro),
Sharepoint y Unidades
Compartidas (Drive). Proyeccion
y Difusion (Externa) Pagina Web
y Redes Sociales (Facebook,
Instagram, X, YouTube).

Canal oficial inico y obligatorio
para la gestion académica
(notas, recibos), control de
absentismo y comunicacion
formal con las familias.
Garantiza la privacidad y
trazabilidad. Entorno virtual de
aprendizaje para la gestion de
tareas, feedback, acceso a
recursos (REA) y trabajo
colaborativo en la nube.
Coordinacion docente,
reuniones de equipos/ciclos,
repositorio centralizado de
documentos institucionales y
recursos compartidos ("cultura
del compartir"). Difusion de la
identidad del centro, actividades,
"escaparate" pedagoégico y
marketing educativo.
Comunicacion externa para
visibilizar el proyecto educativo.

® Criterios y protocolos de colaboracién, interaccién y trabajo en red dentro y fuera del centro.

Aspecto evaluado

Herramientas de colaboracién e interaccion

entre la Comunidad Educativa

Procedimiento/Criterios/Protocolos de uso

Canales de Comunicacién

Uso Exclusivo de Canales Oficiales: Se exige el uso de
Educamos y correo corporativo. Se prohibe el uso de
WhatsApp o redes sociales personales para
comunicaciones académicas o profesionales con

familias y alumnos.

Normas de Convivencia Digital

Netiqueta y RRI: Aplicacion del Reglamento de Régimen
Interior (RRI) que tipifica el ciberacoso y el mal uso de
las redes. Prohibicién de grabar/difundir imagenes sin
consentimiento. Normas de respeto en foros y correos.
Seguridad y Privacidad (RGPD)

Proteccion de Datos: Obligatoriedad de usar cuentas
corporativas seguras. Firma del Consentimiento
Informado para el uso de imagenes. Protocolo de
contrasefias seguras y gestion de incidentes de
seguridad mediante formulario QR.

Publicacion y Difusion

Plan de Marketing: Protocolo de publicacion en RRSS
mediante un "cuadrante mensual" y validaciéon de
contenidos para asegurar coherencia institucional y
respeto a la identidad corporativa.

Equipo Directivo, Secretaria y
Tutores. Profesorado y
Coordinador TIC. Comision TIC
y Coordinadores de Etapa.
Equipo de Marketing y
Comunicacion.

Responsable

Equipo Directivo y Claustro.
Comisién de Convivencia y
Tutores.

Delegado de Proteccion de
Datos (DPD) y Coord. TIC.
Equipo de Marketing y
Community Manager.
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® Diagnostico y valoracion de la estructura, la organizacion y los servicios de colaboracién, interaccion y trabajo en red dentro y

fuera del centro.

Aspecto evaluado Herramienta de evaluacion

Herramientas de colaboracién e interaccion Eficacia de la Comunicacién Externa

Indicador

Nivel de alcance, interaccion

entre la Comunidad Educativa Analiticas de Redes Sociales y Web (Estadisticas de (likes, compartidos) y

Meta, Google Analytics).
Satisfaccion de la Comunidad

fidelizacion de la audiencia en
las publicaciones institucionales.

Encuestas de Satisfaccion (Google Forms) a familias y Valoracién cualitativa y

alumnado.
Competencia y Uso Digital del Centro

cuantitativa de la fluidez,
claridad y utilidad de los canales

Herramienta SELFIE (Autoevaluacion de centro) y de comunicacién

SELFIE for Teachers.
Seguridad y Convivencia en Red

(Educamos/Web).
Nivel de competencia digital en

Registro de Incidencias (Formulario digital QR/Forms). el Area 6 (Colaboracién y

Implementacién de Canales Oficiales
Métricas de la Plataforma Educamos.

® Estrategias de acogida para la integraciéon y adaptacion del alumnado y las familias

Estrategias de acogida para el alumnado y familias

Reuniones Generales de Inicio de Curso: Encuentros grupales por etapas/clases en
septiembre/octubre para presentar el objetivo del afio, normas de funcionamiento,
metodologia y canales de comunicacion

Plan de Acogida Digital (Familias): Formacion e informacién sobre el acceso a la plataforma

oficial (Educamos) y distribucién de la "Guia para una ensefianza con TIC". Firma del
consentimiento informado para uso de imagenes y voz

Plan de Acogida Digital (Alumnado): Formacion sobre el uso responsable de dispositivos,
normas de seguridad en la red (Ciberseguridad) y uso de Google Classroom. Enfatiza la
prohibicién de dispositivos personales

Periodo de Adaptacion (Infantil 3 afios): Reunidn informativa inicial (junio/septiembre),
entrevistas individualizadas basadas en cuestionarios previos y flexibilizacién de horarios
para facilitar la separacion progresiva de la familia

Programa de Transito Primaria-ESO: Charlas informativas a familias y alumnado de 6.° de
Primaria sobre las caracteristicas de la ESO, optatividad y organizacién del estudio.
Coordinacion entre tutores de ambas etapas para el traspaso de informacion académica y
personal

Dinamicas de Acogida en el Aula: Realizacion de actividades de cohesion grupal y
presentacion en los primeros dias de curso (ej. dinAmicas de conocimiento, juegos
cooperativos) para favorecer la integracion social y el clima de aula

Comunicacion) detectado en los
informes anuales.

Numero y tipologia de
incidencias registradas sobre
ciberacoso, mal uso de redes o
brechas de seguridad.
Porcentaje de familias que
utilizan la plataforma para
justificar faltas o solicitar tutorias
(Meta: >95%).

Responsable

Tutores y Profesorado de la etapa.

Comisién TIC, Direccion y Tutores.

Comisién TIC y Profesorado.

utores de Infantil y Coordinadores.

Orientador, Tutores de 6.° EP y 1.° ESO.

Profesorado y Tutores.
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Atencion Personalizada (Marketing y Admision): Proceso de "Bienvenida" y acompafiamiento  Equipo Directivo, Equipo de Marketing y
a familias nuevas durante la visita al centro y la matriculacion (entrevistas, visitas guiadas),

Tutores.
cuidando el plano emocional y resolviendo dudas de manera individualizada
Entrevistas Individuales y Tutorias: Atencion individualizada a las familias (presencial o Tutores y Profesorado.
telemética) para seguimiento académico, personal y resolucion de dudas, especialmente con
alumnado de nueva incorporacion o con dificultades.
Programa de Apadrinamiento: Intercambio de visitas y dinamicas entre alumnado de Profesorado de El y Tutores de ESO
diferentes etapas (ej. ESO e Infantil) para fomentar lazos afectivos y la integracion en la
comunidad escolar
Prevencion y Deteccion de Necesidades: Evaluacion inicial de competencias y andlisis de quipo Docente y Departamento de
dificultades escolares/personales al inicio de curso para establecer medidas de refuerzo o Orientacién

adaptaciones curriculares tempranas

3.7. Infraestructura.

Breve descripcion de la linea de trabajo de centro con relacion a la infraestructura y pretensiones a corto-medio plazo.

El centro dispone de una infraestructura robusta y estandarizada, garantizando equipamiento fijo (PC y proyeccion/Smart TV) en el 100% de
las aulas y conectividad mediante una red Wi-Fi. Se complementa con recursos moviles compartidos (carros de Chromebooks, tablets
Snappet) y aulas de informéatica. La gestion técnica se agiliza mediante un registro digital de incidencias por c6digo QR. Se prioriza la
sostenibilidad a través del protocolo de desafectacion de equipos (NIMA) y la equidad mediante una bolsa de préstamo para paliar la brecha
digital.

Pretensiones a corto-medio plazo:

1. Optimizacion de Red: Auditar y mejorar la red Wi-Fi para soportar un futuro Plan de Integracién de Dispositivos Moviles.

2. Renovacion Planificada: Ejecutar un plan cuatrienal para la renovacién de equipos obsoletos.

3. Sostenibilidad: Sistematizar anualmente el protocolo de reciclaje y baja de inventario.

® Descripcién, categorizacion y organizacion de equipamiento y software.

Esta informacion debera de estar accesible en el inventario del equipamiento TIC del centro.

® Definicién, clasificacion y estructuracion de redes y servicios de aula, de centro y globales-institucionales. Organizacién
tecnoldgica.

Perfil de usuario
Tipo de red con acceso Criterios de uso Organizacion tecnolégica
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Red Administrativa,
Docente y
Educativa.

Profesorado y
Personal de
Administracion.
Equipos de centro
registrados.

Uso Profesional y de Gestion: Destinada a la
gestion académica (Educamos), acceso a
repositorios confidenciales (Drive) y
preparacion de clases. Se permite el uso de
dispositivos propios (BYOD) bajo normativa
de seguridad (ej. borrar fotos de alumnos
tras subirlas).

Inicio de sesion con el email corporativo
(tanto alumnado como profesorado).

Uso Pedagdgico Restringido: Limitado a
actividades académicas supervisadas.
Navegacion filtrada por Firewall para
bloguear contenidos inadecuados. Se
prohibe el uso de dispositivos méviles
personales (teléfonos) en esta red; solo se
permite en dispositivos del centro
(Chromebooks/Tablets).

Supervisién y aprobacion de aplicaciones
mediante Gsuite.

Seguridad Alta: Acceso a servidores de
archivos e impresoras. Los equipos fijos de
aula y despachos se conectan a esta red. Se
requiere cierre de sesion tras su uso.
Seguridad Supervisada: Los dispositivos de
los alumnos (Chromebooks) estan
"enrolados” en el dominio del centro para
gestionar permisos y restricciones.

® Planificacion de equipamiento, organizacién, mantenimiento y gestion de equipos y servicios.

Aspecto evaluado

Procedimiento/Criterios/ Protocolos de
uso

Responsable
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Recursos tecnoldgicos en Entornos Virtuales
de Aprendizaje

® Actuaciones para paliar la brecha digital.

Estandarizacion y Dotacién de
Infraestructura

Equipamiento Universal: Se garantiza que el
100% de las aulas (Infantil, Primaria, ESO)
dispongan de ordenador fijo, sistema de
proyeccion (PDIl/Smart TV) y conectividad
Wi-Fi para asegurar el acceso ubicuo a los
EVA (Google Classroom/Educamos).
Dispositivos Moviles: Gestion de bolsas de
dispositivos compartidos (Chromebooks,
Tablets Snappet) para uso rotatorio y por
proyectos, inventariados y revisados
periédicamente.

Acceso y Seguridad (Identidad Digital)
Credenciales Corporativas: El acceso a los
recursos Yy dispositivos se realiza
exclusivamente mediante cuentas
corporativas (Educacyl /
@colegioprovidencia.es) para garantizar la
trazabilidad y seguridad. Politica de
Contrasefias: Obligatoriedad de usar
contrasefias robustas y cambiarlas
periédicamente.

Software y Aplicaciones

Software Corporativo: Uso estandarizado de
Google Workspace (Classroom, Drive) y
Microsoft 365 para la docencia y gestion.
Validacién de Apps: Las aplicaciones
externas se someten a un analisis de
cumplimiento normativo (RGPD)
clasificandose en un sistema de "semaforo"
(Verde/Amarillo/Rojo) antes de su uso en el
aula.

Gestion de Incidencias y Mantenimiento
Registro Digital QR: Ante cualquier fallo de
hardware o red que impida el acceso al
EVA, el profesorado debe usar el Formulario
de Incidencias accesible mediante cédigo
QR en el aula. Esto permite la priorizacion y
resolucién eficiente. Monitorizacién: Revision
diaria/mensual del registro para detectar
patrones de fallo y planificar renovaciones.
Organizacion de Contenidos (Repositorios)
Repositorio Unico: Los recursos digitales
didacticos (REA) se centralizan en Unidades
Compartidas (Drive) organizadas por etapas
y &reas para evitar la dispersion y facilitar el
acceso. Propiedad Intelectual: Uso de
materiales propios o con licencias Creative
Commons, evitando el copyright restrictivo.

Equipo Directivo (Dotacion) y Comision TIC
(Gestién de Inventario).

Coordinador TIC (Gestion de credenciales) y
Secretaria.

Comisién TIC.

Coordinador TIC (Monitorizacion) y Personal
de Mantenimiento / Empresa Externa.
Comisién TIC y Claustro de Profesores.
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Medida Descripcion Responsable

Bolsa de Préstamo de Dispositivos Mantenimiento de un inventario de dispositivos Equipo Directivo (Gestion),
(Chromebooks, tablets) destinados al préstamo para el Secretaria (Tramite) y Comision
alumnado que carece de recursos en el hogar. El TIC (Inventario).

proceso se formaliza mediante la firma del Contrato
Familiar de Cesion de Dispositivos, que establece las
normas de uso responsable y devolucién. Se incluye una
partida presupuestaria en la PGA para la renovacion de
esta bolsa.

Deteccion de Necesidades Utilizacion de encuestas (formularios digitales) y la Tutores y Equipo Directivo.
observacion tutorial para identificar tempranamente al
alumnado con carencias tecnoldgicas o de conectividad
en el hogar, activando el protocolo de préstamo en caso

necesario
Acceso a Espacios y Equipos en el Centro Habilitacién de espacios comunes (biblioteca, aulas de Equipo Directivo y Comisién
informatica) con disponibilidad de equipos para que el TIC.

alumnado pueda realizar sus tareas digitales dentro del
horario escolar o extraescolar, compensando la falta de
recursos en casa.

Recursos Inclusivos y Adaptativos Uso de software adaptativo (como Snappet o Smile & Profesorado, Departamento de
Learn) y recursos alojados en el repositorio de Drive Orientacién y Comisién TIC.
para apoyar al alumnado con Necesidades Especificas
de Apoyo Educativo (NEAE), asegurando que las
condiciones econémicas no sean un obstaculo para el
acceso al curriculo digital.

Protocolo de Desafectacion y Renovacion Aplicacion rigurosa del protocolo de desafectacion Coordinador TIC y Direccion.
(NIMA) para retirar equipos obsoletos y ejecutar un plan
estratégico de renovacion que garantice la disponibilidad
de hardware funcional para el uso educativo y el
préstamo

® Valoracion y diagndéstico de estructura, funcionamiento y su uso educativo.

Aspecto evaluado Herramienta de evaluacion Indicador
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Organizacion y categorizacion del

equipamiento tecnolodgico del centro

3.8. Seguridad y confianza digital.

Estado y funcionalidad de la infraestructura
(Mantenimiento)

Registro de Incidencias (Formulario digital con cédigo
QR) y analisis trimestral de la Comisién TIC.
Organizacion y adecuacion del equipamiento
Cuestionario SELFIE (Apartado: Infraestructura y
Equipos) e Inventario de Equipamiento TIC.

Uso educativo de las redes y servicios (Entornos
Virtuales)

Analitica de Aula Virtual.

Sostenibilidad y renovacién tecnoldgica
Documentacion de Desafectacion (Protocolo NIMA) y
Plan Estratégico de Equipamiento.

Satisfaccion con la estructura y servicios

Encuestas de Satisfaccion (Google Forms) a familias y
alumnado.

Tiempos de respuesta del
soporte técnico y tipologia de
fallos (frecuencia y categorias
de las averias).

Percepcion de la comunidad
educativa sobre la calidad y
disponibilidad de los equipos;
grado de actualizacion del
inventario.

Datos de actividad, participacion
y progresion del alumnado en
las plataformas; frecuencia de
uso de herramientas digitales
por el profesorado.

Numero de Actas de Entrega de
Desafectacion formalizadas
(equipos retirados del inventario)
y porcentaje de equipos
renovados.

Grado de satisfaccion con la
funcionalidad de las redes
(Wi-Fi), los canales de
comunicacion y la utilidad de los
recursos.

Breve descripcion de la linea de trabajo de centro con relacion a la seguridad y confianza digital y pretensiones a corto-medio plazo

Linea de trabajo actual:

El centro promueve un entorno digital seguro, supervisado por el Equipo Directivo, la Comision TIC y un Delegado Proteccion Datos externo,
garantizando el cumplimiento del RGPD y la LOPIVI. La seguridad se apoya en firewall, filtrado de contenidos y redes Wi-Fi seguras. Los

datos se gestionan solo en plataformas corporativas (Educamos/Drive). Se aplica consentimiento informado para imagenes y apps, y el RRI
prohibe dispositivos personales y activa protocolos frente al ciberacoso.

Pretensiones a corto-medio plazo:

Formacion obligatoria del claustro en RGPD y licencias Creative Commons.
Actualizacion del RRI ante riesgos como IA y suplantacion de identidad.
Auditoria anual de contrasefias y copias de seguridad.

Formacion a familias sobre seguridad digital y control parental.

® Estructura organizativa de seguridad de servicios, redes y equipos. Estrategias y responsabilidades.

SEGURIDAD DE SERVICIOS

Servicio

Estrategias y criterios de seguridad

Responsable
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Plataforma de Gestién y Comunicacion
(Educamos)

Ecosistema de Aprendizaje y Documental

(Google Workspace / Microsoft 365)

Conectividad y Redes (Wi-Fi e Internet)

Dispositivos y Equipamiento (PCs,
Chromebooks)

Gestion de Incidentes y Brechas de
Seguridad

Datos en Formato Fisico (Papel)

SEGURIDAD DE RED

Red

Custodia en la Nube: Los datos académicos y sensibles
se alojan exclusivamente en esta plataforma corporativa
segura, evitando almacenamiento local. Copias de
Seguridad: Realizacion de copias de seguridad
autométicas y diarias en los servidores del proveedor.Co
ntrol de Acceso: Uso de credenciales Unicas
(usuario/contrasefia) y perfiles con permisos limitados
segun la funcién docente o administrativa.

Identidad Digital Corporativa: Acceso restringido
exclusivamente a cuentas corporativas
(@colegioprovidencia.es / Educacyl). Prohibicion de
cuentas personales (Gmail/Hotmail) para fines
profesionales. Cifrado y Almacenamiento: Uso de
herramientas de cifrado para informacion sensible y
almacenamiento estructurado en Unidades Compartidas
(Drive) para evitar la pérdida de datos por fallos locales.
Politica de Contrasefias: Obligatoriedad de contrasefias
robustas y cambio periodico.

Seguridad Perimetral: Uso de Firewall activado y
configurado para filtrar contenidos inadecuados y
bloquear accesos no autorizados o malware. Filtrado
Antispam: Filtros en servidores de correo para identificar
phishing o correos maliciosos.

Enrolamiento de Dispositivos: Los Chromebooks de los
alumnos estan vinculados al dominio del centro (Licencia
Chrome Education) para aplicar politicas de restriccion,
supervision y seguridad centralizada. Congelacién y
Bloqueo: Equipos de uso comun "congelados" (Deep
Freeze) para restaurar su estado tras el reinicio y evitar
malware. Obligacion de cerrar sesién y bloquear
dispositivos. Antivirus: Instalacién y actualizaciéon de
software antivirus en equipos que tratan datos
personales.

Registro y Notificacién: Protocolo obligatorio de
notificacion de quiebras de seguridad (robo de datos,
virus, accesos indebidos) en un plazo maximo de 72h a
la AEPD si hay riesgo alto. Uso de un registro interno de
incidencias.

Politica de Mesas Limpias: Prohibicion de dejar
documentacion sensible a la vista. Obligacion de
guardar documentos en armarios bajo llave al finalizar la
jornada. Destruccion Segura: Uso de destructoras de
papel para eliminar documentacion con datos
personales antes de tirarla

Estrategias y criterios de seguridad

Equipo Directivo (Titularidad del
dato) y Secretaria/Admin.
Educamos (Gestién de
permisos).

oordinador TIC (Administracién
de la consola) y Comision TIC.

Coordinador TIC.

Coordinador TIC y Personal de
Mantenimiento.

Delegado de Proteccion de
Datos (DPD) y Coordinador TIC.

Todo el Personal (Docente y
PAS) y Secretaria.

Responsable
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Red Administrativa y Docente

Red Educativa

Seguridad Perimetral y General
(Infraestructura)

Filtrado de Contenidos: Navegacion filtrada por Firewall
para bloquear el acceso a sitios inadecuados, violentos
o distractores. Identificacion de Usuarios: El acceso
requiere autenticacion mediante las credenciales
corporativas del alumnado para garantizar la trazabilidad
de la navegacion. Restriccion de Dispositivos: Uso
limitado a dispositivos del centro (Chromebooks/Tablets)
o invitados autorizados. Estéa prohibida la conexion de
teléfonos méviles personales del alumnado.

Firewall Corporativo: Dispositivo de seguridad perimetral
activado y configurado para detectar y bloquear
intrusiones externas, malware y trafico malicioso.
Monitorizacion de Incidencias: Uso de un sistema de
registro de incidencias (QR/Forms) para detectar y
reportar fallos de conectividad o brechas de seguridad
en tiempo real. Actualizacion de Sistemas:
Mantenimiento de los dispositivos de red actualizados
para evitar vulnerabilidades conocidas.

® Criterios de almacenamiento y custodia de datos académicos, didacticos y documentales.

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE ALMACENAMIENTO

Tipo de dato

Datos Académicos y Personales Sensibles
(Notas, faltas, expedientes, datos familiares)

Datos Didacticos y Documentacion de
Centro (Programaciones, Actas, Recursos)

Datos en Formato Fisico (Papel)

(Exédmenes, informes médicos,
autorizaciones)

Imégenes y Voz del Alumnado

Criterios de almacenamiento y custodia

Custodia en Nube Corporativa: Almacenamiento
exclusivo en la plataforma Educamos. Se prohibe el
almacenamiento local en discos duros de estos datos.
Se realizan copias de seguridad automaticas y diarias en
los servidores del proveedor

Repositorio Centralizado: Uso de Unidades Compartidas
(Google Drive) organizadas por etapas y departamentos.
Se evita la dispersion en cuentas personales. Las copias
de seguridad estan automatizadas en la nube

Politica de Mesas Limpias: Prohibicion de dejar
documentos sensibles a la vista. Obligacion de
custodiarlos en armarios/archivadores bajo llave al
finalizar la jornada. Destruccion segura mediante
trituradora de papel cuando ya no sean necesarios.

Consentimiento y Temporalidad: Almacenamiento
restringido a dispositivos del centro y durante el tiempo
estrictamente necesario para la actividad educativa.
Eliminacion (¢ limpieza¢) de imagenes antiguas al
comienzo de curso. Prohibicion de almacenamiento en
dispositivos personales del profesorado.

Coordinador TIC (Gestion de
usuarios)

Coordinador TIC (Supervision) y
Profesorado de Aula (Control
presencial)

Comision TIC y Servicio Técnico
Externo.

Responsable

Equipo Directivo (Titularidad) y
Secretaria/Admin (Gestion).

Comisién TIC y Claustro de
Profesores.

Todo el Personal (Docente y
PAS).

Equipo de Marketing y Tutores.
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® Actuaciones de formacion y concienciacién relacionadas con el PSCD

Perfil Actuacién de formacién

Responsable

Profesorado Formacion Obligatoria RGPD y Propiedad Intelectual: Curso/taller Coordinador de Formacion y

anual sobre proteccién de datos, uso de licencias Creative

Comisién TIC.

Commons y aplicacion del protocolo de seguridad del centro.

Incluido en el Plan de Acogida TIC para nuevos docentes.

® Criterios de evaluacion de seguridad de datos, redes y servicios y su adecuacion a la normativa de protecciéon de datos y

seguridad.
Aspecto evaluado Herramienta de evaluacion
Estructura organizativa de Cumplimiento Normativo (RGPD) y Seguridad Técnica
seguridad de centro Auditoria Interna / Externa: Cuestionarios de control
(Checklists) realizados por la consultora externa (DPD) o
internamente.

Gestion de Incidentes y Brechas de Seguridad

Registro de Incidencias de Seguridad: Formulario digital
y log de notificaciones al DPD.

Convivencia Digital y Uso de Dispositivos

Registro de Incidencias RRI: Analisis de partes de
disciplina relacionados con las TIC.

Seguridad en el Acceso (Contrasefias)

Revision de Politicas de Acceso: Comprobacion técnica
y organizativa.

4. PROPUESTAS DE INNOVACION Y MEJORA

Indicador

Grado de cumplimiento de las medidas
(Alto/Medio/Bajo) y nimero de deficiencias o
"no conformidades" detectadas en el informe
de auditoria. Numero de violaciones de
seguridad reportadas, tiempo de respuesta y
medidas correctoras aplicadas. Frecuencia
de casos de ciberacoso, mal uso de
dispositivos 0 accesos indebidos registrados
anualmente. Verificacion de la frecuencia de
cambio de contrasefias (cada 15 dias) y
robustez de las mismas en los sistemas.

Priorizacion de las propuestas de mejora a desarrollar (tomar como referencia los indicadores menos valorados de cada area que se muestran
en el informe de centro de cada convocatoria CoDiCe TIC o cualquier otra que considere oportuna, seleccionando al menos, una por area).

® Acciones
AREA 1
Medida Estrategia de desarrollo

Integracion Normativa y Operativa (Accion A.1) nclusion formal del Plan Digital como Anexo Oficial en los

documentos institucionales clave: PEC (Proyecto Educativo de

Centro), PGA (Programacion General Anual) y RRI (Reglamento de
Régimen Interior, especificamente el Apartado TIC) para garantizar

su cumplimiento normativo y pedagégico.

Temporalizacion

ler Trimestre (Curso 2025/2026)
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Medida

Consolidacion de la Estructura TIC (Accion A.2)

Temporalizacién
Septiembre 2025 (Anual)
Medida

Automatizacion de la Gestién de Incidencias

Temporalizacién

ler Trimestre (Curso 2025/2026)

AREA 2

Medida

Implementacioén del Plan de Integracién de Dispositivos Méviles
(MD) (Accién A.5)

Temporalizacién
ler Trimestre (Curso 2025/2026)
Medida

Fomento del uso ético de la Inteligencia Artificial (I1A)

Temporalizacion
2° Trimestre (Curso 2025/2026)
Medida
Desarrollo de Espacios Flexibles de Aprendizaje (EFA) (Accion A.7)

Temporalizacion
Continuo
Medida

Sistematizacion del Pensamiento Computacional (PC) (Accién A.8)

Estrategia de desarrollo

Convocar a los miembros de la Comisién TIC (con representacion de
etapas y ciclos) y elaborar un Acta de Compromiso donde se validen
y asignen funciones especificas (Coordinacién, Formacion,
Infraestructura) para evitar la sobrecarga del Coordinador TIC.

Estrategia de desarrollo

Implementacion y uso obligatorio del sistema de registro de
incidencias mediante c6digo QR en las aulas. Analisis mensual de
los datos (hardware/red) por parte de la Comision TIC para priorizar
reparaciones e inversiones.

Estrategia de desarrollo

Definir los objetivos pedagdgicos y los protocolos de seguridad de la
red Wi-Fi para permitir un uso seguro y didactico, ya sea mediante
dispositivos del centro o BYOD (Bring Your Own Device).
Elaboracién del documento del Plan MD e inclusién de su protocolo
especifico en el Reglamento de Régimen Interior (RRI).

Estrategia de desarrollo

Elaboracién de una guia de buenas practicas para el profesorado y
un protocolo de uso para el alumnado (integrado en RRI/PAT).
Integracion de actividades curriculares sobre el uso critico de la IA
generativa para la investigacion y creacion de contenidos, apoyado
por formacién docente.

Estrategia de desarrollo

olicitud y desarrollo de Proyectos de Innovacion Educativa (PIE)
especificos (como "Espacios Flexibles de Formacion y Aprendizaje")
para adecuar espacios fisicos en Primaria 0 ESO que favorezcan la
implementacién de metodologias activas.

Estrategia de desarrollo

Aplicacion practica de la Robética Educativa (Bee-Bot, Arduino) en
areas STEM (Matematicas, Ciencias, Tecnologia) y consolidacion de
la celebracion de la Semana del Cédigo. Se busca consolidar la
secuenciacion de estos contenidos en el curriculo.
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Temporalizacion

Continuo

AREA 3

Medida
Impulso de la Acreditacion CDD Nivel B2 (Accién A.11)

Temporalizacion

Continuo (Anual)

Medida
Sistematizacién del Plan de Acogida TIC (Accion A.12)

Temporalizacién

ler Trimestre (Curso 2025/2026)

Medida

Formacion en Herramientas de Productividad y Colaboracion (Accion

A.13)

Temporalizacion

2°y 3er Trimestre (Curso 2025/2026)

Medida

Formacion en la Aplicacién Curricular de la CD (Accion A.14)

Temporalizacion

3er Trimestre (Anual)

AREA 4

Medida

Creacion y uso obligatorio del Banco de Rubricas de CD (Accion
A.15)

Temporalizacion
2° Trimestre (Curso 2025/2026)
Medida

Formacion en Learning Analytics y Evaluacién Avanzada (Accion
A.16)

Estrategia de desarrollo

Promover la participacién activa en cursos homologados por el CFIE,
integrando estas lineas en el Plan de Formacién del centro.
Seguimiento trimestral por la Comisién TIC para evaluar el impacto
en la practica docente.

Estrategia de desarrollo

Desarrollar un Aula Virtual de Acogida con materiales autoformativos
y de consulta permanente sobre la gestion digital del centro y
protocolizar su aplicacién.

Estrategia de desarrollo

Crear Grupos de Trabajo (GT) para la creacion de repositorios de
recursos Yy la transferencia de conocimientos entre pares (Drive),
combatiendo la heterogeneidad digital

Estrategia de desarrollo

Incluir en la evaluacién de la formacién un item sobre la aplicacion
practica en las Programaciones Didacticas y la integracion de
contenidos de Robdtica/lA en el aula.

Estrategia de desarrollo

Desarrollar Grupos de Trabajo (GT) de la CCP para consensuar los
criterios de evaluacion de la Competencia Digital, crear el repositorio
en la plataforma corporativa y asegurar su inclusién en el 100% de
las Programaciones Didéacticas.

Estrategia de desarrollo

Inclusion de un moédulo especifico en el Plan de Formacién sobre la
extraccion e interpretacion de Informes de Estadistica del Aula
Virtual para ajustar metodologias.
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Temporalizacion
3er Trimestre (Curso 2025/2026)
Medida
Evaluacioén de la Eficacia del RRI (Apartado TIC) (Accion A.17)

Temporalizacion

Anual (3er Trimestre)

AREA 5

Medida

Creacion y Mantenimiento del Repositorio Unico de REA (Accion
A.19)

Temporalizacion
2° Trimestre (Curso 2025/2026)
Medida

Integracion de Contenidos TIC No Oficiales (Accién A.20)

Temporalizacion

Anual (2° Trimestre)
Medida

Fomento de la Creacion de Contenidos (Accion A.21)
Temporalizacion

Fomento de la Creacién de Contenidos (Accion A.21)

AREA 6

Medida

Formalizacion y Difusion del Plan de Comunicacion Digital (Accion
A.22)

Temporalizacion

ler Trimestre (Curso 2025/2026)

Medida

Fomento del Trabajo Colaborativo en Red (Accién A.23)

Temporalizacion

Continuo

Estrategia de desarrollo

Analizar los Registros de Incidencias (técnicas y de convivencia
digital) y las actas de la Comisién de Convivencia para proponer
mejoras normativas en el RRI.

Estrategia de desarrollo

Desarrollar un protocolo de indexacion y etiquetado para el
repositorio de Drive, exigiendo que todos los recursos subidos
incluyan la licencia Creative Commons utilizada.

Estrategia de desarrollo

Consolidar la Semana del Cédigo y los talleres de Pensamiento
Computacional (LEGO WeDo) como parte del curriculo no oficial,
documentando evidencias en la web.

Estrategia de desarrollo

Fomento de la Creacion de Contenidos (Accion A.21)

Estrategia de desarrollo

Creacion de un documento anexo al Plan Digital y su difusion a toda
la comunidad educativa a través de la Web y RRSS, definiendo
objetivos, estilo y protocolos.

Estrategia de desarrollo

Creacion de Grupos de Trabajo (GT) de Colaboracién a nivel de
institucion (Misioneras de la Providencia) o con otros centros de
referencia (Nivel 5) para compartir buenas practicas.
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Medida

Extensioén de la Proyeccion Externa (Accion A.24)

Temporalizacion

Continuo

AREA 7

Medida

Temporalizacion

Anual (3er Trimestre)

Medida

Consolidacién del Protocolo de Brecha Digital (Accién A.27)

Temporalizacién

Continuo

Medida
Optimizacion de la Red Wi-Fi (Accion A.28)

Temporalizacion

2° Trimestre (Curso 2025/2026)

Medida

Planificacion de Renovacion Progresiva (Accién A.29)

Temporalizacién

Anual (PGA/Presupuesto)

AREA 8

Medida

Formacion Obligatoria en RGPD y Propiedad Intelectual (Accion

A.30)

Temporalizacion

ler Trimestre (Anual)

Estrategia de desarrollo

Designacion de un Responsable de Redes Sociales con formacion
especifica para mantener una presencia activa y profesional en las
RRSS, dinamizando la web.

Estrategia de desarrollo

Elaboracién del Acta de Entrega de Desafectacion y tramitacion
anual del NIMA para retirar equipos obsoletos del inventario,
asegurando la sostenibilidad

Estrategia de desarrollo

Inventario y renovacion de la Bolsa de Préstamo de dispositivos,
formalizando su uso mediante el Contrato de Cesion a familias con
necesidad.

Estrategia de desarrollo

Colaboracion con el proveedor externo para auditar y segmentar la
red, garantizando una conexion robusta para soportar el Plan de
Integracion de Dispositivos Maviles.

Estrategia de desarrollo

Elaboracién de un plan cuatrienal para priorizar la adquisicién de
nuevos equipos (PCs, PDI) basado en el analisis de incidencias y
necesidades metodoldgicas.

Estrategia de desarrollo

Inclusion de un curso/taller anual obligatorio en el Plan de Formacién
para el 100% del claustro, usando guias de la AEPD y CEDEC.
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Medida Estrategia de desarrollo

Revision Normativa y Protocolo de Ciberacoso (Accién A.31) Inclusion de nuevas medidas correctoras en el Apartado TIC del RRI
para el mal uso de dispositivos y redes sociales, alineandolo con el
Plan Director.

Temporalizacion

ler Trimestre (Curso 2025/2026)

Medida Estrategia de desarrollo
Fomento del Uso Legal y Etico de Contenidos (Accion A.32) Creacion de una campafia (video/infografia) sobre licencias Creative
Commons y su difusion a las familias a través de la plataforma
Educamos.

Temporalizacién

2° Trimestre (Curso 2025/2026)

Medida Estrategia de desarrollo

Auditoria Interna de Seguridad y Contrasefias (Accién A.33) Implementacion de una encuesta interna anual al claustro para
evaluar la robustez de las contrasefias, copias de seguridad y
conocimiento de protocolos.

Temporalizacion

Anual (2° Trimestre)

5. EVALUACION

5.1. Seguimiento y diagnéstico.

® Herramientas para la evaluacion del Plan: cuestionarios, informes de fin de curso, memoria de actuaciones, etc.

Herramienta Indicador Responsable
SELFIE for Schools / for Teachers iagnastico del nivel de integracion de las TIC en el Comisién TIC y Equipo
centro (dimension pedagogica y organizativa) y Directivo.

autoevaluacion de la Competencia Digital Docente
(CDD) del profesorado

Cuestionario CoDiCe TIC (STILUS) Evidencias y datos recogidos para la certificacion oficial Equipo Directivo y Coordinador
del nivel de competencia digital del centro (todas las TIC.
areas).

Analitica de Aula Virtual (Classroom) Informes y estadisticas sobre la actividad del alumnado: Coordinador TIC y Profesorado.

participacion, progresion y finalizacion de tareas en los
entornos virtuales.

Registro de Incidencias (Forms/QR) Tiempos de respuesta del soporte técnico y tipologia de Coordinador TIC.
fallos (frecuencia y categoria de averias de
hardware/red).

Encuestas de Satisfaccion (Forms) Grado de satisfaccion de la comunidad educativa con la Comisioén TIC.

comunicacion digital (Area 6) y utilidad de la formacion
recibida (Area 3).
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Documentacion de Desafectacion

Registro de Acreditacion B2

Memoria Final de Centro

Numero de Actas de Entrega formalizadas y Coordinador TIC y Direccion.

cumplimiento del protocolo de Economia Circular
(gestion de residuos RAEE/NIMA).

Porcentaje del claustro con el Nivel B2 de Competencia Coordinador de Formacioén y

Digital Docente acreditado (Impacto del Plan de Comisién TIC.

Formacion).

Grado de consecucion de los objetivos (Objetivos Equipo Directivo y Comisién
SMART), andlisis del Plan de Convivencia y definicion TIC.

de las Propuestas de Mejora para el siguiente curso.

® Grado de consecucién de los objetivos propuestos en cada una de sus dimensiones (educativa, organizativa y tecnolégica).

Dimensién

Educativa

Educativa

Educativa

Dimensién

Organizativa

Organizativa

Organizativa

Dimensioén

Tecnolégica

Tecnoldgica

Objetivos

OE.4.1. Sistematizar la Evaluacién de la Competencia Digital (CD) y el
Feedback: Creacion y uso generalizado de un Banco de Rubricas Digitales
consensuado.

OE.5.1. Formalizar la Secuenciacién de la CD y la gestién de REA: Reflejar la
matriz de secuenciacion en las PDs y crear un repositorio interno con licencias
Creative Commons.

Objetivos

00.1.1. Garantizar la integraciéon TIC en la normativa institucional: Revision y
aprobacién del Apartado TIC en el RRI y la PGA integrando protocolos de
seguridad.

00.3.1. Reducir la heterogeneidad y promover la Acreditacion CDD Nivel B2:
Lograr que el 75% del claustro participe en formacion oficial para acreditarse.

00.6.1. Formalizar el Plan de Comunicacion Digital: Definicion y difusion del
plan y uso exclusivo de canales formales (Educamos/Correo) evitando
WhatsApp.

Objetivos

OT.7.1. Asegurar la Sostenibilidad y compensacién de Brecha Digital: Aplicacién
anual del protocolo de Desafectacion (NIMA) y mantenimiento de la bolsa de
préstamo.

OT.8.1. Reforzar la Ciberseguridad y el Cumplimiento Normativo: Formacion
obligatoria sobre RGPD y Propiedad Intelectual y adaptacion del RRI a riesgos
de ciberacoso.

Conseguido

Si

En proceso

En proceso

Conseguido

En proceso

Si

Si

Conseguido

En proceso

En proceso
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® Indicadores de logro de las propuestas de mejora.

Area

Area 1

Area 1

Area

Area 2

Area

Area 3

Area 3

Area

Area 4

Area

Area 5

Area

Area 6

Area

Area7

Area

Area 8

Propuesta de mejora

A.3. Automatizacion de Incidencias: Implementacion del sistema de registro de
incidencias técnicas mediante codigo QR en las aulas.

Propuesta de mejora

A.6. Uso ético de la IA: Formacién e integracion curricular de actividades sobre
el uso critico de la Inteligencia Artificial generativa.

Propuesta de mejora

A.11. Acreditacion CDD Nivel B2: Lograr que el 75% del claustro participe en
formacion oficial para acreditarse (actualmente existe heterogeneidad).

A.12. Plan de Acogida TIC: Sistematizacién y creacion de un Aula Virtual de
Acogida para nuevos docentes.

Propuesta de mejora

A.15. Banco de Rubricas de CD: Creacion y uso obligatorio de rubricas

consensuadas para evaluar la competencia digital del alumnado (Debilidad D.1).

Propuesta de mejora

A.19. Repositorio Unico de REA: Centralizacion y etiquetado de recursos con
licencias Creative Commons para evitar la dispersion (Debilidad D.3).

Propuesta de mejora

A.22. Formalizacion del Plan de Comunicacion Digital: Documentar y difundir
protocolos para evitar el uso de canales informales (WhatsApp).

Propuesta de mejora

A.26. Protocolo de Desafectacion (NIMA): Tramitacién sistematica de la baja de
equipos obsoletos (Amenaza A.2).

Propuesta de mejora

A.30. Formacion Obligatoria en RGPD: Capacitacion del 100% del claustro en
proteccion de datos y propiedad intelectual (Amenaza A.1).

Conseguido

En proceso

En proceso

Conseguido

En proceso

Conseguido

En proceso

En proceso

Conseguido

En proceso

Conseguido

En proceso

Conseguido

En proceso

Conseguido

En proceso

Conseguido

En proceso
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5.2. Evaluacién del Plan.

® Grado de satisfaccion del desarrollo del Plan.

Herramienta

Cuestionarios digitales (Google Forms) y
Encuestas de satisfaccion anonimas

SELFIE for Schools / for Teachers

Destinatarios

Profesorado, Alumnado y Familias (Los tres
sectores de la comunidad educativa)

Equipo Directivo, Docentes

® Valoracion de la difusion y dinamizacion realizada.

Herramienta

Métricas de Web y Redes Sociales (Andlisis

de alcance, interacciones y frecuencia de
publicacion)

Monitorizacion de Canales Oficiales
(Verificacion del uso exclusivo de
Educamos/Correo y eliminacion de canales
informales)

Destinatarios

Sociedad y Familias

Claustro y Familias (Comunicacion interna)

® Andélisis en funcién de los resultados obtenidos y la temporalizacién disefiada.

Acciones

A.15. Banco de Rubricas de CD
(Evaluacion)

A.11. Impulso de la Acreditaciéon CDD Nivel
B2

A.30. Formacion Obligatoria en RGPD y
Seguridad.

A.26. Sistematizacion del Protocolo de
Desafectacion (NIMA).

A.19. Repositorio Unico de REA.

Andlisis de los resultados obtenidos

Sistematizacion: Verificar que el 100% de
las Programaciones Did4cticas incluyen las
rubricas consensuadas por la CCP.

Reduccioén de la heterogeneidad docente:
Lograr que el 75% del claustro acredite o
esté en formacion para el nivel B2.

Cumplimiento normativo y seguridad:
Reduccion de incidencias de seguridad y
firma del 100% de compromisos de
confidencialidad.

Sostenibilidad: Tramitacién anual del acta de
baja de equipos obsoletos para mantener el
inventario actualizado.

Cultura del compartir: Existencia de recursos
educativos abiertos catalogados con
licencias Creative Commons en las unidades
compartidas en Drive.

Grado de satisfaccion

Medio

Medio

Grado de satisfaccion

Medio

Medio

Temporalizacion

2° Trimestre (Curso 2025/26)

lery 2° Trimestre (Anual)

ler Trimestre (Anual)

3er Trimestre (Anual)

2° Trimestre (Curso 2025/26)
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A.5/ A.6. Plan de Dispositivos Moviles e IA. Innovacion pedagogica: Integracion de ery 2° Trimestre (Curso 2025/26)<
protocolos de uso ético de IA y dispositivos
moéviles en el RRI y las programaciones.

5.3. Propuestas de mejora y procesos de actualizacion.

® Priorizacion de las propuestas de mejora a desarrollar (incluidas en el apartado 4 del Plan).

® Procesos de revision y actualizacion del Plan.

Se basan en el andlisis de desviaciones detectadas, garantizando un plan vivo y flexible. Se priorizan acciones sobre las debilidades y
amenazas del DAFO con alto impacto pedagdgico y organizativo y minima afeccion a la operatividad del centro. Prioridades altas:
sistematizacion de la evaluacién de la Competencia Digital mediante un banco de ribricas, el impulso de la acreditacion CDD del profesorado
(B2) y la formacién obligatoria en RGPD y propiedad intelectual. Prioridades medias: mejora de la infraestructura y la gestién de residuos, asi
como la creacién de un repositorio Unico de recursos educativos abiertos. En prioridad baja/media, la consolidacion de metodologias activas
y el uso responsable de dispositivos moviles e IA. El Plan se revisa con el ciclo PDCA, bajo liderazgo de la Comision TIC, con vigencia bienal,
revisiones periédicas, integracion en PGA y RRI, participacion de la comunidad educativa, difusion publica y alineacion con la certificacion
CoDiCe TIC.
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